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Cressi se congratula con ustedes por la compra del ordenador-reloj de buceo Drake, un instrumento
sofisticado y completo, realizado para garantizarle siempre la maxima seguridad, eficiencia y fiabilidad en la
inmersion en apnea. Conserven siempre este manual con su ordenador Drake Cressi.

Caracteristicas principales

RELOJ

-Horario 12/24 horas con minutos y segundos.

- Calendario.

- Cronografo de precision con funcion tiempo intermedio (split time) y tiempo de giro (lap time).
- Funcién segundo horario.

- Posibilidad de intercambio entre horario principal y secundario.

- Despertador multifuncional.

ORDENADORDE BUCEO

- Sistema de interfaz Propiedad de CRESSI DRAKE ESGM-G0015 enteramente desarrollado en nuestros
laboratorios y exclusivamente parainmersion en apnea.

-Avanzado Display especifico.

- Cuatro programas especiales completos para las distintas disciplinas de la apnea:

Programa FREE: Elaborador de los datos principales para lainmersion en apnea profunda.

Programa PRO: Elaborador de los datos avanzados y completos para la inmersién en apnea profunda.
Extension RRT RECOMMENDED RECOVERY TIME y TR TIME RATIO a los programas FREE y PRO para
total seguridad durante las sesiones de apnea profunda.

Programa DYNAMIC: Elaborador completo de los datos para lainmersiéon en apnea dinamica.

Programa STATIC: Elaborador completo de los datos para lainmersion en apnea estatica.

- Extension REPS a los programas STATIC y DINAMIC para crear y memorizar tablas de entrenamiento
normales e incrementales.

- Configuraciéon completa de los parametros de alarma sobre los tiempos, las profundidades y el nimero de
zambullidas o de piletas.

- Posibilidad de memorizacién de 36 configuraciones de las alarmas.

- Posibilidad de cargar diversas configuraciones de las alarmas.

- Posibilidad de puesta a cero inmediata de las alarmas.

-Alarmas acusticas y visuales.

-Alarmas acusticas activables y desactivables.

- Posibilidad de auto-iluminacion del Display en profundidad.

- Configuracién agua salada agua dulce.

- Cambio bateria a cargo del usuario.

-LOGBOOK por sesiones.

- Tres funciones History de memoria histérica de las apneas efectuadas: para la apnea estatica, la dinamica y
la profunda.

- Posibilidad de configuracién del tiempo de muestreo.

- Cambio de unidad de medida del sistema métrico (metros y °C) al sistema imperial (ft- °F) a cargo del usuario.
- Interfaz PC/Mac con datos generales y perfil de inmersion (opcional).

ADVERTENCIAS GENERALES Y NORMAS DE SEGURIDAD.

IMPORTANTE: Es fundamental leer las instrucciones tanto por motivos de seguridad como para aprender a
utilizar este instrumento de la mejor manera. Por lo tanto lean muy atentamente este manual de instrucciones,
incluida la seccion correspondiente a las normas de seguridad. jAsegurense de haber comprendido bien el
uso, funciones y limites del instrumento antes de utilizarlo! jNO utilizar el instrumento sin haber leido este
manual de instrucciones en cada uno de sus capitulos!

IMPORTANTE: La seguridad de la inmersiéon en apnea depende de la capacidad racional de cada uno de
nosotros para elaborar los conocimientos teoricos y practicos con sentido comun y prudencia con el objeto de
evitar accidentes.

Por lo tanto, este instrumento ha de considerarse Unicamente un auxilio a la inmersiéon en apnea para
personas diligentemente preparadas a los riesgos que esta actividad comporta. Por ello, el mismo debe ser
empleado solo y exclusivamente cuando se posee una completa preparacion teérica y practica sobre las

técnicas de inmersion en apneay acerca de sus peligros.

PELIGRO: NINGUN ORDENADOR DE BUCEO CUMPLE LA FUNCION DE PONER A SALVO DEL
RIESGO DE SINCOPE O DEL SINDROME TARAVANA. DEBE QUEDAR MUY CLARO QUE UN
ORDENADOR DE BUCEO NON PUEDE Y NO PRETENDE ELIMINAR EL RIESGO DEL SINCOPE O DEL
SINDROME TARAVANA. EL ORDENADOR, DE HECHO, SE LIMITA A INDICAR LOS TIEMPOS DE
INMERSION Y DE SUPERFICIE, LAS PROFUNDIDADES Y LA PROPORCION ENTRE ELLOS. LAS
INFORMACIONES SUMINISTRADAS AL BUCEADOR TIENEN EL MERO VALOR DE SIMPLES DATOS
QUE SE TRANSFORMAN EN INFORMACIONES DE SEGURIDAD SOLOY EXCLUSIVAMENTE UNAVEZ
ANALIZADOS Y ELABORADOS POR LA MENTE HUMANA. SE RECOMIENDA POR LO TANTO
DOTARSE DE UNASOLIDAY PROFUNDIZADA PREPARACION TEORICA.

IMPORTANTE: Este instrumento deberia ser utilizado s6lo por buceadores certificados: de hecho, ningiin
ordenador puede reemplazar un adiestramiento de buceo profundizado. Recuerden que la seguridad en
apnea puede ser garantizada Unicamente por una adecuada preparacion.

IMPORTANTE: El ordenador Drake Cressi ha sido realizado sélo para uso deportivo aficionado y no para
usos de caracter profesional.

IMPORTANTE: Antes de utilizar el ordenador llevar a cabo verificaciones preliminares, controlando las
condiciones de carga de la bateria y las indicaciones del display. NO sumergirse silas mismas aparecen poco
claras o descoloridasy, especialmente, siaparece el icono indicador de bateria descargada.

IMPORTANTE: No entrar en el agua en el caso de que el vidrio presente roturas bajo forma de grietas,
desportilladuras u otras anomalias. En el supuesto de que el ordenador hubiese recibido golpes en la zona del
vidrio, o en los bordes del mismo, se recomienda no entrar al agua y llevarlo a un centro autorizado CRESSI
para controlar su hermeticidad.

PELIGRO: Antes de efectuar un viaje por avion o subir a alturas es fundamental no haber efectuado gravosas
sesiones de apnea a ritmo sostenido en las Ultimas 48 horas.

IMPORTANTE: Verificar la configuracién de los parametros del instrumento antes de efectuar una inmersion.

IMPORTANTE: La apnea profunda es una disciplina arriesgada y para ser practicada con seguridad requiere
mucha preparacion practica y teorica. Por ello es importante obtener una certificacion en una escuela de
buceo acreditada. Sin embargo se recomienda estar perfectamente conscientes de los propios limites y
practicar esta disciplina manteniéndose abundantemente dentro de los mismos. De todos modos se
recomienda nunca efectuar una inmersion solos y contar siempre con la presencia de un compafiero listo a
intervenir en caso de necesidad.

IMPORTANTE: No existe, de momento, literatura cientifica convalidada que conozca perfectamente las
causas del sindrome Taravana. Por lo tanto es importante para la propia salud no efectuar inmersiones en
apnea profunda con ritmos sostenidos durante varias horas asociados a breves intervalos en superficie, no
sumergirse en condiciones de salud no perfectamente normales y mantenerse siempre hidratados y con un
correcto aporte energético.

NOTA: en caso de viajes aéreos, llevar el instrumento consigo en cabina presurizada.

Cressi se reserva el derecho de aportar al instrumento eventuales modificaciones sin ningun previo aviso,
como consecuencia de la constante actualizacién tecnoldgica de sus componentes.
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INTRODUCCION

El ordenador-reloj Drake Cressi es un instrumento recreativo avanzado capaz de ofrecer todas las
informaciones necesarias sobre la profundidad, tiempos de apnea, posibles necesidades de recuperacion,
velocidad de bajada y de ascenso y acerca de los intervalos de superficie entre una zambullida y la sucesiva.
Ademas son suministrados datos medios para cada sesién y un contador pertinente y especial evidencia
instantaneamente la proporcion entre tiempo de superficie y tiempo de inmersion. Estas informaciones
aparecen indicadas en el display especial del instrumento que permite un “dialogo” sencillo y directo entre el
buceador y el ordenador, garantizando una perfecta comprensiéon de todos los datos en aquel preciso
momento y una optima legibilidad en cada situacion de empleo. Ademas, el ordenador esta dotado de reloj,
cronoégrafo y calendario y posee una memoria versatil de las inmersiones efectuadas (LOG BOOK). El sistema
operativo de Drake permite la adopcién de hasta cuatro programas especificos dedicados a la inmersion en
apnea y a sus diversas especialidades. La apnea profunda, de hecho, para satisfacer cualquier exigencia,
puede ser practicada con hasta dos programas denominados FREE y PRO, la apnea estatica tiene a
disposicion el programa STATIC y la apnea dinamica el programa DYNAMIC.

El instrumento puede, ademas, ser configurado por el usuario tanto sobre unidades de medida métricas (m-
°C) como sobre unidades imperiales (ft-°F).

El ordenador-reloj de buceo Drake puede ser conectado a un ordenador personal mediante la interfaz Cressi
(accesorio) y el respectivo software (accesorio). Es muy importante leer atentamente este manual de
instrucciones y comprender exactamente su significado; de lo contrario se pueden acarrear serios dafios a la
salud: el objetivo del presente manual es él de guiar al comprador en la comprension de todas las funciones
del ordenador antes de su empleo. El ordenador-reloj Drake Cressi se presenta siempre encendido en la
funcién reloj y para pasar al ordenador de buceo es necesario presionar sin soltarlo el pulsador MODE o
desplazar hasta el menu DIVE. En la funcion ordenador de buceo el display se presenta en la modalidad PRE-
DIVE vy las distintas funciones se configuran siempre a través del uso de los pulsadores, como veremos a
continuacion.

Con la finalidad de comprender todas las funciones del ordenador y su significado, se subdividido ha el
manual en seis argumentos principales, que contemplan todas las posibles situaciones de empleo:
1—Introduccion advertencias generales y normas de seguridad

2 - Control del ordenador

3-Programas

4 —Alarmasy configuraciones

5-LOGBOOKYy System

6 — Cuidado y mantenimiento
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CONTROL DEL ORDENADOR

COMO FUNCIONA EL ORDENADOR-RELOJ DRAKE
FUNCION RELOJ

Drake esta dotado de un display muy intuitivo, que “acompafia” al buceador durante cualquier operacién y de
cuatro pulsadores con los que se controla el instrumento: dos superiores (LIGHT y MODE) y dos inferiores
(DOWNyUP).

FUNCION DE LOS PULSADORES

Cada pulsador tiene una funcion especifica que se describe a continuacion.

Pulsador LIGHT: Este pulsador sirve parailuminar el display, para pasar rapidamente a los programas FREE
y PRO o viceversa para apagar el dispositivo.

Pulsador MODE: Este pulsador sirve para entrar en el interior de los diversos menus o para confirmar un dato.
La presion puede ser breve o larga. En la funcién reloj la presion larga de 4 segundos accede al ordenador de
buceo.

Pulsador UP: Este pulsador sirve para desplazar los diversos menus y para configurar las regulaciones de
modo creciente.

Pulsador DOWN: Este pulsador sirve para desplazar los diversos menus y para configurar las regulaciones
de modo decreciente.

Las pantallas completas que caracterizan la funcion reloj son cinco:

- Laprimera presentalaindicacion del horario en la zona central.

- La segunda ademas del horario principal presenta en la zona inferior el segundo huso horario, arriba a la
izquierda lafechay arriba ala derechalos segundos.

- La tercera es la pantalla completa CHRONO: para indicar que desde este menu se puede acceder al
cronégrafo.

- La cuarta es la pantalla completa SET.TIME: para indicar que desde este menu se puede acceder a la
regulacion de la hora, del segundo horario, de la alarma, de la fecha y de las 12/24 horas. En este menu con la
funcion SWAP es también posible intercambiar el horario principal con el segundo huso horario y viceversa.

- La quinta es la pantalla completa DIVE: paraindicar que desde este menu se puede acceder al ordenador de
buceo.

APAGAMIENTO DEL DISPOSITIVO

Con el objeto de reducir el consumo de la bateria en los periodos de no empleo, Drake puede ser apagado
presionando durante 5 segundos el pulsador LIGHT. El apagamiento ocasionara la pérdida de HORA y
FECHA.

CRONOGRAFO

Para acceder al cronégrafo presionar el pulsador UP o DOWN hasta el menid CHRONO abaijo en el display,
luego presionar MODE. La inscripcion CHRONO desaparecera para dejar lugar al contador. Para activar el
cronoégrafo presionar el pulsador UP.

En el caso de necesitar tiempos intermedios presionar el pulsador DOWN (arriba a la izquierda aparecera la
inscripcion L1, 2,...20 y el tiempo del cronégrafo marcara el entretiempo durante tres segundos para luego
regresar al calculo). Se pueden memorizar hasta 20 tiempos intermedios. Mientras el cronégrafo esté activo,
arriba a la derecha, también sera accionado el «LAP TIME» o tiempo de giro que detecta el tiempo que
transcurre entre un entretiempo y el otro. EIl mismo vuelve a partir de cero cada vez que se presiona el pulsador
DOWN del entretiempo. Detener el calculo presionando el pulsador UP (aparecera la inscripcion stop arriba a
la izquierda). Los entretiempos seran visibles presionando el pulsador DOWN. La puesta a cero se efectua
presionando el pulsador UP sin soltarlo. Para salir de la funcion CHRONO es suficiente mantener presionado
el pulsador MODE durante algunos segundos hasta la sefial acustica.

USO DE LOS PULSADORES

Pulsador LIGHT: este pulsador sirve LIGHT

MODE Pulsador MODE: este pulsador presionado
para iluminar el display, para pasar

durante breve tlempo sirve para entrar en

rapidamente de los programas FREE ' ‘ los diversos menus. Si es presionado
y PRO o viceversa y para apagar el . A durante un tiempo mas prolongado, en
dispositivo 39 cualquier posicion, sirve para salir de los
diversos menus y para pasar al reloj. En la
funcion RELOJ la presion prolongada de 4
‘i1 segundos accede al ordenador de buceo.
' '! ’ En la funcién SET TIME la presién breve
L en algunos casos confirma el dato
configurado.
Pulsador DOWN: este pulsador sirve ’ . Pulsador UP: este pulsador sirve para
para desplazar los diversos menus y desplazar los diversos menus y para
para configurar las regulaciones de DOWN uUpP figurar las regulaciones de modo
modo descendente. creciente.

DISPLAY DEL RELOJ DRAKE Y SUS MENUS
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MENU SET TIME

Correccionde lahoray de lafecha.

Presionar el pulsador UP hasta visualizar en el display la modalidad SET.TIME, entonces presionar el
pulsador Mode. Iniciaran asi a parpadear los digitos correspondientes a la hora (t1) en la parte baja en el
cuadrante. Presionando el pulsador UP o DOWN el parpadeo se desplazara a los indicadores de los minutos,
del segundo horario (t2), de la alarma (AL ), del afio, del mes, del dia y de la configuracion de las 12/24 horas.
Desplazar hasta hacer parpadear el dato que se pretende modificar y volver a presiona el pulsador Mode. En
el display aparecera unicamente el dato resaltado parpadeante. Variarlo presionando el pulsador UP o
DOWN. Confirmar el valor configurado manteniendo presionado el pulsador Mode durante algunos segundos
hasta escuchar un aviso acustico de confirmacién salida del menu. Continuando a presionar el pulsador Mode
sin soltarlo se regresara al menu principal (después de otro aviso acustico). En alternativa, trascurridos
algunos segundos desde la Ultima presidén en las teclas, el ordenador registrara automaticamente las
modificaciones aportadas hasta aquel momento y emitiendo una sefial acustica regresara a la pantalla
completa principal.

NOTA: Para tener cotejos exactos en el LOG BOOK del ordenador recordar verificar siempre que la horay la
fecha hayan sido configuradas correctamente.

Funcion SWAP: intercambiar el horario principal T1 con el secundario T2.

Cuando se viaja existe la necesidad de memorizar los datos del ordenador utilizando el huso horario del lugar
pero al mismo tiempo se quisiera ver también el horario del lugar de origen. Esta necesidad es muy sentida por
quien viaja varias veces al mismo pais extranjero.

La funcion SWAP permite el intercambio de los horarios T1 (principal) y T2 (secundario) de manera que el
ordenador memorice nuestras inmersiones con el horario extranjero y al mismo tiempo sea posible mantener
bajo control nuestro horario de origen.

Para activar esta funcion presionar el pulsador UP hasta llevar el parpadeo a las inscripciones 'T1' o 'T2',
entonces presionar el pulsador Mode. En el display aparecera la inscripcién "SWAP" como confirmacién del
cambio de los horarios. Mantener presionado el pulsador Mode durante algunos segundos hasta escuchar un
aviso acustico de confirmacion salida del menu. Manteniendo presionado el pulsador Mode sin soltarlo se
regresara al menu principal (después de otro aviso acustico). En alternativa, transcurridos algunos segundos
desde la ultima presion en las teclas, el ordenador registrara automaticamente las modificaciones aportadas
hasta aquel momento y emitiendo una sefial acustica regresara a la pantalla completa principal.

REGULACION DEL HORARIO: HORARIO PRINCIPAL TIME 1

A K / |
BEEP
- b i ' - AUTOMATIC
) J L 2 J L 4
o % e e N
201906 15 £l 19w J J
244 244
- X - o/ i
] TR I — = 1 AT T 3 p———
!( Poa i 'E'_jé' L3 ‘/;\1‘ L 8 ‘;"E:" L8 e
. . | ' . ’ ’ 1 . MODE BUTTON
REGULACION DEL HORARIO: SEGUNDO HORARIO TIME 2
 J \ g -  J \ g
p [
T3E G T =3 A 3
e 2 2 [ gL Lt [
) J L 4 4 L L 4
BEEP
;:! .E:- v AUTOMATIC
ndad g Sl Lone
’ . MODE BUTTON
REGULACION DEL HORARIO: INTERCAMBIO DEL HORARIO PRINCIPAL TIME 1 CON EL SEGUNDO HORARIO TIME 2
° . o S
1.
1
i
] “‘hl:ﬁ
At TR
4 L 4
[Tl nd \¢ \¢
!.lb 1.
BEEP BEEP ]
!
AUTOMATIC AUTOMATIC
RETURN OR RETURN OR
o WODE BUTTON WODE BUTTON
4 ) J L 4



CRE S S/ I —.—.—.—.—..... TR

Configuracién de laalarma. CONFIGURACION DE LA ALARMA
Para configurar el tipo de alarma en el menu Set Time una vez llegados al horario de la alarma es necesario ®
seguir presionando el pulsador Up hasta cuando no parpadearan las letras «AL». A estas alturas presionar el e . e Tall |
pulsador MODE. Aparecera la modalidad de alarma configurada. Presionar el pulsador UP o DOWN para . r' I !5J|_| IEI
cambiar modalidad. Las modalidades de alarma seran las siguientes:
Daily: Para hacer que la alarma suene cada dia.

Once: Para hacer que la alarma suene Unicamente una vez.

Off: La alarma esta desactivada.

N 4

ACTIVACION ORDENADOR DE BUCEO

El acceso al ordenador de buceo desde la funcién reloj puede producirse con dos modalidades. En la primera
es suficiente presionar de forma prolongada el pulsador MODE después de ello aparecera la inscripcion DIVE
e inmediatamente después de su liberacion la pantalla completa PRE DIVE del programa configurado (Free,
Pro, Dynamic y Static). En la segunda modalidad es necesario desplazar los menus con el pulsador UP o
DOWN hasta al DIVE y luego presionar el pulsador MODE. Aparecera la inscripcion DIVE e inmediatamente
después la pantalla completa PRE DIVE del programa configurado (Free, Pro, Dynamicy Static).

ATENCION: Al sumergirse Drake no pasa automaticamente de la funcién reloj a la funcién ordenador
de buceo y por lo tanto, antes de entrar en el agua, se recomienda activarlo manualmente. En el caso
de estar ya sumergido, activarlo manteniéndolo por un instante fuera del agua.

DESPUES DE 2”

@ J ® X 4 L 3
. ‘ « ‘i.‘ DIVE MAX i1“% i1
1: 2 WL
® L 4 L 4
DESPUES DE 4”
o | Lon GQ o | ®

DIVE MAX

TIME DISPLAY
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FUNCION ORDENADOR DE BUCEO

Como hemos dicho, para acceder al ordenador de buceo cuando Drake esta en la funcion reloj se presiona la
tecla MODE sin soltarla o bien se desplaza hasta el ment DIVE con las teclas UP o DOWN, luego se presiona
la tecla MODE. Aparecera la pantalla completa de la funcion PRE DIVE. En esta pantalla completa seran
visualizados los contadores de los tiempos y de las profundidades, la hora corriente y pueden aparecer los
siguientes iconos:

- Icono del reloj a indicar que los nimeros cercanos se refieren al horario.

-Icono en forma de campanilla aindicar que las alarmas sonoras estan activadas.

-Icono agua salada o agua dulce.

-Icono de indicacion alarma por STEP sila funcion esta activa

- lcono en forma de bombilla a indicar la iluminacion automatica del display en profundidad si la funcion esta
activa.

ATENCION: El ordenador de buceo no se activa en automatico y es necesario activarlo manualmente
antes de efectuar las inmersiones. La activacién manual es siempre posible aun después de algunas
zambullidas, pero ha de ser efectuada siempre fuera del agua. De lo contrario se tendra un error
sistematico sobre la medida de profundidad.

Durante la funcién PRE DIVE, la pantalla se ilumina presionando el boton LIGHT.

Presionando luego la tecla UP, se desplaza, avanzando, el menu principal que muestra, en sucesion,
submenus de la pantalla:

1) LOG-00: Es el registro de las inmersiones (LOG BOOK) del instrumento y el nUmero que sigue a la palabra
“LOG” indica el nimero de la Ultima sesion.

2) MODE-S permite elegir la modalidad de apnea que se desea efectuar. El ordenador dispone de cuatro
modalidades: FREE, PRO, DYNAMICy STATIC.

3) ALARMS: El menu ALARMS permite la configuracion de varias alarmas y funciones.

4) PCLINK: Permite la conexion y lainterfaz de DRAKE con un ordenador personal.

5) HISTORY: En este menu se muestrala memoria de las zambullidas efectuadas.

6) SYSTEM: En el menu System, se puede configurar la unidad de medida del ordenador y la frecuencia de
muestreo.

7) PRE DIVE: Es la pantalla completa que adelanta nuestras zambullidas y aparece después de haber
entrado en la funcién ordenador de buceo o después de haber configurado las alarmas y las regulaciones.

Para acceder alos submenus (excluidos history y pclink), se debe presionar el pulsador Mode. Luego,
presionando el pulsador UP, se avanza, mientras que presionando DOWN, se retrocede dentro del
menu desplazando los datos contenidos en el mismo. Para salir, es suficiente mantener presionado el
pulsador Mode o aguardar a que el ordenador Drake regrese a la anterior pantalla completa del menu
automaticamente. El regreso a la funcion reloj se produce automaticamente o bien manteniendo
presionado durante algunos segundos el pulsador Mode hasta escuchar una senal acustica de
confirmacion.

Acontinuacion se explicaran todas las operaciones disponibles para cada menu del display.
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ELECCION DEL PROGRAMA DE APNEA ESPECIFICO.

Drake, como hemos dicho, dispone de 4 programas predefinidos adecuados para las principales disciplinas
de la apnea. Para configurar el programa deseado es necesario acceder al ordenador de buceo (durante el
acceso se notara en la parte baja del display el programa configurado en aquel momento) y una vez en la
pantalla completa desplazar con los pulsadores UP o DOWN hasta el meni MODE-S. Presionar el pulsador
MODE. Aparecera en la zona inferior del display el programa configurado en aquel momento. Sucesivamente
presionando los pulsadores

UP o DOWN se desplazaran los demas programas. Una vez alcanzado él deseado, confirmarlo manteniendo
presionado el pulsador Mode durante algunos segundos hasta escuchar un aviso acustico de confirmacion
salida del mend. Manteniendo presionado el pulsador Mode sin soltarlo se regresara a la funcion reloj
(después de otro aviso acustico). En alternativa, trascurridos algunos segundos desde la Ultima presién en las
teclas, el ordenador registrara automaticamente las modificaciones aportadas hasta aquel momento y
emitiendo una sefial acustica regresara a pantalla completa principal.

NB: Drake esta configurado por default con el programa FREE y con las alarmas desactivadas.

PROGRAMAFREE.

Este programa ha sido estudiado para suministrar los datos principales y necesarios para efectuar la apnea
profunda. Su particular display evidencia en la parte central el dato mas importante en aquel momento,
alternando la profundidad (durante la zambullida) al tiempo de recuperacién (ni bien se esta en la superficie).
Su peculiaridad consiste en la facilidad de empleo y la visibilidad de los datos importantes que aparecen
siempre en la parte central del display. Es un programa pensado para quien se dedica a las inmersiones en
apnea sin la necesidad de efectuar un analisis completo de sus prestaciones. Muy indicado para los
pescadores subacuaticos. Perfecto para el snorkeling y para quien practica intensamente la disciplina del
sea-running es decir un snorkeling avanzado donde se nada intensamente a lo largo de la costa alternando
zambullidas de apnea profunda.

Cuando esta configurado el programa FREE, en el display, aparecen las siguientes informaciones:

En superficie.

-Arriba alaizquierda en el display: Profundidad maxima alcanzada en la tltima zambullida.

-Arriba ala derecha: Duracién de la ultima zambullida.

- En el centro: Tiempo de superficie o de recuperacion.

- Desplazando con los pulsadores UP o DOWN abajo en sucesién: hora, nimero de inmersion y temperatura
minima del agua, Recomanded Recovery Time (tiempo de recuperacion calculado sobre la base del TR-Time
Ratio preconfigurado por el usuario).

Eninmersion.

-Arriba a laizquierda: Profundidad maxima alcanzada.
-Arriba aladerecha: Tiempo de inmersion.

- En el centro: Profundidad actual.

Siempre visibles:
- lcono de la configuracion agua salada o agua dulce.
- Icono alarmas acusticas activadas.

En el caso se desee tener a disposicion mas datos concernientes a nuestras zambullidas, una vez
configurado el programa FREE es posible acceder inmediatamente «on-fly» al programa PRO simplemente
presionando el pulsados LIGHT durante algunos segundos (ver programa PRO).

Come usar el programa FREE.

Una vez entrados en el programa es suficiente efectuar una zambullida y Drake automaticamente mostrara
los datos y analizara los diversos célculos. Asi sera durante toda la sesién de apnea profunda. En superficie
para visualizar los datos disponibles es necesario presionar el pulsador UP o DOWN. En el caso de paso a los
programas STATIC o DYNAMIC Drake cerrarala sesion corriente.
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PROGRAMMA PRO: SCHERMATE DEI DATI DURANTE LE IMMERSIONI

PROGRAMAPRO.

Programa para la apnea profunda muy avanzando y completo que analiza en los minimos detalles las
prestaciones del buceador suministrando al mismo tiempo informaciones utiles para su seguridad. Un
indicador pertinente denominado Time Ratio TR, escanea constantemente los tiempos de apneay los tiempos
de recuperacioén, suministrando al instante la proporcion entre ellos, tanto con respecto a la Ultima zambullida
efectuada como en cuanto al promedio de las zambullidas y recuperaciones de la sesion en curso (desde el
comienzo de la actividad de la jornada hasta aquel momento). Todo ello para informar minuciosamente al
buceador de apnea sobre una de las mas importantes causas del sindrome Taravana es decir la proporcion
demasiado baja entre el tiempo de recuperacion y el tiempo de inmersién. Con esta importante indicacion, el
buceador tendra la posibilidad de efectuar la sucesiva zambullida una vez que el Time Ratio TR indicara un
valor que él considere seguro. El display se presenta con los datos

Principales en ventanas estaticas para facilitar la lectura de la gran cantidad de datos disponibles. En la parte
baja se pueden desplazar los datos secundarios y dejar él mas indicado para el tipo de prestaciéon que se
efectua. Es un programa ideal para el buceador de apnea evolucionado que efectia zambullidas profundas y
que desea mejorar sus prestaciones para fines competitivos. También esta indicado para la pesca submarina
profunda.

Cuando esta configurado el programa PRO, en el display, aparecen las siguientes informaciones:

En superficie.

- Arriba a la izquierda: Time Ratio instantaneo (proporcion entre tiempo de superficie y duraciéon de la
inmersioén anterior)

-Arriba a la derecha: Tiempo de superficie o de recuperacion.

- En el centro: Profundidad méaximay duracion de la Gltima inmersion.

- Desplazando con los pulsadores UP o DOWN abajo en sucesién: hora, nimero de inmersion y temperatura
minima del agua, Recomanded Recovery Time (tiempo de recuperacién calculado sobre la base del TR-Time
Ratio preconfigurado por el usuario), tiempo de descenso, tiempo de subida, velocidad media de descenso,
velocidad media de subida, velocidad media total.

- Desplazando con los pulsadores UP o DOWN en el centro en sucesion: total de los tiempos de inmersién y
total de los tiempos de superficie.

- Desplazando con los pulsadores UP o DOWN en el display completo: datos medios (de la izquierda arriba:
time ratio media, tiempo medio de recuperacion, profundidad media, tiempo medio de inmersion, zambullidas
por hora)

Eninmersién.

-Enelcentro alaizquierda: Profundidad actual.

-Enelcentroaladerecha: Tiempo de inmersion.

Presionando las teclas UP o DOWN:

-Arriba a laizquierda: Profundidad maxima alcanzada.

-Abajo durante el descenso: Velocidad media de descenso.

-Abajo durante la subida: Velocidad media de subida (desde el desprendimiento del fondo).

Siempre visibles:

- Icono de la configuracion agua salada o agua dulce.

- Icono alarmas acusticas activadas.

- Icono de las alarmas STEP configuradas.

- lcono de la auto iluminacion configurada.

En el caso de que se desee cambiar la pantalla completa del programa PRO a FREE, es posible acceder
inmediatamente «on-fly» simplemente presionando el pulsador LIGHT durante algunos segundos.

Como usar el programa PRO.

Una vez entrados en el programa es suficiente efectuar una zambullida y Drake automaticamente mostrara
los datos y darainicio a los diversos calculos. Asi sera durante toda la sesion de apnea profunda. En superficie
para visualizar los datos disponibles es necesario presionar el pulsador UP o DOWN. En el caso de paso a los
programas STATIC o DYNAMIC Drake cerrara la sesion en curso.

ATENCION: Antes de usar el ordenador de buceo Drake se recomienda seguir un curso de

apnea en una escuela seria y acreditada.

ATENCION: La apnea no es absolutamente una disciplina subacuatica tan sencilla como podria parecer.
Antes de aventurarse en esta actividad es necesario conocer a fondo todos sus aspectos fisiolégicos, fisicos y
quimicos. Es ademas fundamental al respecto un conocimiento profundo desde el punto de vista médico
subacuatico.

AYIR  SURFT

o -
2205

2 i} 105
o ' o
SUPERFICIE

bt Cua

P% el

L '_ ng.l
 J L g
SUPERFICIE
TIEMPO DE DESCENSO
& W
: \?!.IT.
O

ns.

SUPERFICIE

VELOCIDAD DE SUBIDA

suRrr

G Q
_ |.u.n.|
Nelaiaian
LS ANHLN

PRE-DIVE

Q® . @ .

E‘ ..... ‘Jj ~
[1] L1}
DJVE MAXm‘ l v - QIVE MAXm‘ l v
1Ll 9 ol O
Lok ns . 1.} Iu.
i L B
i [ iii
1
& _° ( 4 ¢ ( 4
SUPERFICIE SUPERFICIE SUPERFICIE
NUMERO DE ZAMBULLIDAS + TIEMPO DE RECUPERACION
TEMPERATURA HORARIO RECOMENDADO +
TEMPERATURA

cuS lJu
Ty £ oy | -
s T2 05

) J 4
SUPERFICIE SUPERFICIE SUPERFICIE
TIEMPO DE SUBIDA VELOC?S? SDEBDIE‘S\CENSO VELOCIDAD DE DESCENSO

SUPERFICIE

TIEMPO TOTAL DE
RECUPERACION

SUPERFICIE

DATOS MEDIOS

SUPERFICIE

TIEMPO TOTAL DE APNEA

L)
[%]

DIVE

VELOCIDAD DE DESCENSO

VELOCIDAD DE SUBIDA

PASSAGGIO VELOCE TRA | PROGRAMMI FREE E PRO

’ LARGO’ .

& & > o
FREE



CRE S S/ I —.—.—.—.—..... TR

PROGRAMA STATIC: PANTALLAS COMPLETAS DE LOS DATOS DURANTE LAS INMERSIONES

PROGRAMA STATIC.

Programa para la apnea estatica dedicado a los atletas que desean practicar esta disciplina o para aquellos
que simplemente desean entrenarse para el mejoramiento de sus prestaciones. Su particular display
evidencia en la parte central el dato mas importante en aquel momento, alternando el tiempo de apnea al
tiempo de recuperacion. Debe ser accionado manualmente puesto que no esta definida una profundidad
estandar por la que es considerada apnea estatica. Algunos atletas permanecen a flor de agua mientras que
otros a pocos centimetros de profundidad. Por lo tanto es necesario activar el cronémetro manualmente al
comienzo de la apnea y detenerlo al final de manera que el ordenador comience a contar el tiempo de
recuperacion. En el display también aparece indicada la profundidad. En la parte baja se pueden desplazar los
datos secundarios y dejar él deseado.

Cuando esta configurado el programa STATIC, en el display, aparecen las siguientes informaciones:

En superficie.

-Arriba ala derecha: Tiempo ultimainmersion.

-Arriba a laizquierda: Profundidad actual.

- En el centro: Tiempo de superficie o tiempo de recuperacion.

- Desplazando con los pulsadores UP o DOWN abajo en sucesion: nimero de inmersion y temperatura del
agua, hora, ultimo dato cronografico y reseteo para volver a partir y efectuar una nueva sesion.

Eninmersién.

-Arriba a laizquierda: Profundidad actual.

-En el centro: tiempo de inmersion.

-Abajo: cronégrafo para las contracciones del diafragma.

Siempre visibles:
- Icono alarmas acusticas activadas.
-Icono REPS activada.

Como usar el programa STATIC.

Una vez entrados en el programa el mismo debe ser accionado manualmente presionando el pulsador Mode
al inicio de la apnea. Terminada la apnea, y por lo tanto emergidos, para detener el tiempo se volvera a
presionar el pulsador Mode. El ordenador iniciara a calcular el tiempo de recuperacion o de superficie hasta
que no se volvera a presionar el pulsador MODE para la apnea sucesiva. En aquel punto sera calculado el
tiempo de la segunda apnea. Asi sucesivamente por las veces deseadas. Para detener el célculo del
ordenador e iniciar una nueva sesion presionar el pulsador UP repetidamente hasta la aparicion, en la parte
baja del display, de lainscripcion RESET. Presionar MODE y el ordenador se pondra a cero.

Durante la apnea Drake da la posibilidad de cronometrar, en minutos y segundos, tiempos distintos del tiempo
total de apnea como por ejemplo el tiempo que transcurre entre las contracciones del diafragma.

ATENCION: Antes de usar el ordenador de buceo Drake se recomienda seguir un curso de apnea en una
escuelaserie y acreditada.

ATENCION: La apnea no es absolutamente una disciplina subacuatica tan sencilla como podria parecer.
Antes de aventurarse en esta actividad es necesario conocer a fondo todos sus aspectos fisiologicos, fisicos y
quimicos. Es ademas fundamental al respecto un conocimiento profundo desde el punto de vista médico
subacuatico.

PELIGRO: Antes de efectuar pruebas de apnea estatica asegurarse de estar acompafiados por una
persona a borde piscina que esté pronta a intervenir en caso de necesidad. Se recomienda ademas,
durante la apnea, mover un miembro o un dedo para hacer que el compariero en superficie se percate
inmediatamente de una eventual pérdida de conocimiento.
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PROGRAMADYNAMIC.

Programa dedicado a los atletas que practican apnea dinamica como disciplina y como actividad de
entrenamiento para el mejoramiento de sus prestaciones generales. Es también muy adecuado para el sea-
running es decir un snorkeling avanzado donde se nada intensamente a lo largo de la costa alternando
zambullidas de apnea profunda o no. Una vez entrados en el programa para accionar los cronografos es
suficiente sumergirse para efectuar la primera pileta en apnea.

Cuando esta configurado el programa DYNAMIC, en el display, aparecen las siguientes informaciones:

En superficiey eninmersion:

-Arriba a laizquierda: Suma del tiempo de inmersién y del tiempo de superficie.

-Arriba a la derecha: Tiempo de superficie.

-Enelcentro alaizquierda: contador de piletas/contador de recorridos.

-Enelcentroaladerecha: tiempo de inmersion.

- Desplazando con los pulsadores UP o DOWN abajo en sucesién: tiempo total del entrenamiento o de la
sesion, horay funcion de reseteo.

Siempre visibles:
- Icono de la configuracion agua salada o agua dulce.
-Icono alarmas acusticas activadas.

Come usar el programa DYNAMIC.

Una vez entrados en el programa DYNAMIC, Drake iniciara los célculos en automatico ni bien nos
sumergimos para efectuar la primera pileta en apnea. Seré inmediatamente visualizado el tiempo de
inmersion. Sucesivamente ni bien emergemos, calculara el tiempo de superficie y la suma de ambos tiempos.
Asi sucesivamente hasta que no decidimos interrumpir o cambiar la sesion. Para detener el calculo del
ordenador e iniciar una nueva sesion presionar el pulsador UP repetidamente hasta la aparicion, en la parte
baja del display, de lainscripcion RESET. Presionar MODE y el ordenador se pondra a cero.

ATENCION: Antes de usar el ordenador de buceo Drake se recomienda seguir un curso de apnea en una
escuela serie y acreditada.

ATENCION: La apnea no es absolutamente una disciplina subacuatica tan sencilla como podria parecer.
Antes de aventurarse en esta actividad es necesario conocer a fondo todos sus aspectos fisiolégicos,
fisicos y quimicos. Es ademas fundamental al respecto un conocimiento profundo desde el punto de vista
médico subacuatico.

PROGRAMA DYNAMIC: PANTALLAS COMPLETAS DE LOS DATOS DURANTE LA INMERSION
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ALARMASY CONFIGURACIONES

Una vez entrados en el ordenador de buceo y haber seleccionado el programa adecuado a la propia actividad
es posible configurar algunas alarmas que puedan ayudar al buceador en el desarrollo de la actividad tanto
desde el punto de vista de la seguridad como del entrenamiento o de la prestacion.

Estas pueden ser visuales o visuales y acUsticas dependiendo de las necesidades propias.

Antes de describir cada alarma singular enumeraremos las disponibles para cada uno de los programas.
Alarmas programa FREE:

-Alarma RRT Recommended Recovery Time.

-Alarma tiempo de superficie o tiempo de recuperacion.

-Alarma de profundidad.

-Alarmatiempo de inmersion.

-Alarma del numero de zambullidas efectuadas.

- Configuracién alarmas acusticas.

- Configuracién agua salada o dulce.

Alarmas programa PRO:

- Todas las alarmas del programa FREE.

-Alarma profundidad por step.

- lluminacién automatica del display.

Alarmas programa STATIC:

-Alarma tiempo de superficie o tiempo de recuperacion.

-Alarmatiempo de inmersion.

- Configuracion repeticion a rebajar o a incrementar los tiempos de alarma.

Alarmas programa DYNAMIC:

- Todas las alarmas del programa STATIC.

-Alarma tiempo de superficie sumado al tiempo de inmersion.

-Alarma numero de piletas recorridas

Todos los programas:

- Funcion «guarda» configuracion de las alarmas.

- Funcion «carga» configuracion de las alarmas de la memoria.

- Funcion de reset o puestaa cero alarmas.

ATENCION: Las alarmas de los cuatro programas del ordenador Drake estan completamente separadas e
independientes.

ATENCION: Las alarmas estan desactivadas cuando aparecen unas barras en lugar de los nimeros. Para
desactivar las alarmas de los tiempos es necesario intervenir en el contador de los minutos.

ALARMA RECOMMENDED RECOVERY TIME RRT (TIEMPO DE RECUPERACION RECOMENDADO)
PARALOS PROGRAMAS FREEY PRO.

La inmersion subacuatica en apnea de no ser practicada con una preparacion adecuada (tanto fisica como
tedrica) comporta ciertos riesgos. Uno de estos es el de incurrir en el sindrome neurolégico TARAVANA que es
una forma particular de Patologia de Descompresion debida a varios factores asociados a una acumulacion
de nitrobgeno (Dicho sindrome esta aun en fase de estudio y no se conocen con exactitud sus causas. Por lo
tanto se recomienda profundizar el propio conocimiento consultando textos de medicina subacuatica
actualizados y recientes). Es una patologia conocida desde los afios 40 y afectaba a los pescadores de perlas
Polinesios (el término TARAVANA significa locura). La causa se puede resumir en una intensa y excesiva
actividad de apnea con una duracién de por lo menos 4/5 horas, a profundidades elevadas o también en la
franja de los -12/-18m y con intervalos en superficie muy breves. Para evitar dicho sindrome se recomienda
efectuar intervalos de superficie o tiempos de recuperacion muy largos con respecto a los tiempos de apnea,
estar siempre perfectamente hidratados y proveer siempre a un apropiado reintegro energético. Para ayudar
al buceador a mantener una correcta proporcion entre el tiempo de inmersion y el tiempo de recuperacion
Drake dispone de una funcién especial que puede memorizar el multiplicador del tiempo de inmersién (TR
Time Ratio) deseado por el buceador y visualizar el tiempo de recuperacién consiguiente que sera indicado
con la sigla RRT (Recommended Recovery Time). Por ejemplo: si el tiempo de apneaesde 1'y 10"y configuro
el multiplicador TR a4 el tiempo RRT serade 4'y 40" (1' 10" x4 =4'40").

Configuracion de la alarma.

Para configurar la alarma desplazar con los pulsadores UP o DOWN hasta el menu ALARMS. Entrar en el
menu presionando MODE. Parpadearan los nimeros en la parte superior izquierda del display
subyacentes al indicador TR. Presionar nuevamente el pulsador MODE. En el display aparecera
unicamente el dato evidenciado parpadeante. Configurar el valor del multiplicador deseado (comprendido

entre 1,0 y 9,5 con variaciones de 0,5) presionando el pulsador UP o DOWN. Confirmar el valor
configurado manteniendo presionado el pulsador Mode durante algunos segundos hasta escuchar un
aviso acustico de confirmacion de salida del menu. En alternativa el ordenador modificara las
configuraciones en automatico emitiendo una sefial acustica para luego regresar a la pantalla completa
principal. Una vez configurada la alarma el display indicara con la inscripcion RRT el tiempo requerido
para la recuperacion en superficie. Cuando el tiempo de recuperacion SURF.T alcanzara el tiempo RRT el
buceador sera avisado visualmente con el parpadeo del TR (en modo PRO) o del SURFT (en modo
FREE) y, de haber sido configuradas las alarmas sonoras, también acusticamente.

ALARMA DEL TIEMPO DE RECUPERACION RECOMENDADO PARA PROGRAMAS FREE Y PRO

X — o - * o ®
i -E@ i > 39
T DIVE MAXm T
o valy) T faaalyl BEEP
gy LIRSS
A [ ‘!# -~ M’E‘ESE?(GTN
e =" o o o o o

A J
S

UPERFICIE
PRO FREE

SUPERFICIE

Tiempo de recuperacion
Recomendado +
Temperatura

RRT: Tiempo de recuperaciéon
Recomendado



CRE S S/ I —.—.—.—.—..... TR

ALARMADEL TIEMPO DE SUPERFICIE PARALOS PROGRAMAS FREE Y PRO. ALARMA DEL TIEMPO DE SUPERFICIE PARA LOS PROGRAMAS FREE Y PRO
Drake también permite configurar una simple alarma del tiempo de superficie.

Para configurar la alarma desplazar con los pulsadores UP o DOWN hasta el ment ALARMS. Entrare en el o .. surrTAX ® o .. sureg ® L 2. Axl. ® @ mw& ®
menu presionando el pulsador MODE. Parpadearan los ndmeros arriba a la izquierda en el display i Jﬂﬂ _‘E'g ﬂﬂ:} % _:‘Ul-’ﬂ
subyacentes al indicador TR. Presionar el pulsador UP. Parpadeara el digito subyacente a la inscripcion oW P 3+ == —_—
SURF.T MAX. Presionar nuevamente el pulsador MODE. En el display aparecera Unicamente el dato li'“'lli'“'“'l “'li'lli'“'“'l
evidenciado y parpadeara el indicador de los minutos. Configurar el valor deseado presionando los . l{!."-".' 1 ".’ !-’!-"-’
pulsadores UP o DOWN. Confirmar el valor configurado presionando el pulsador Mode hasta escuchar un
aviso acustico de confirmacién. Parpadearan los digitos de los segundos. Configurar el valor deseado
presionando el pulsador UP o DOWN. Confirmar el valor configurado manteniendo presionado el pulsador L4
Mode durante algunos segundos hasta escuchar un aviso acustico de confirmacion salida del menud. En
alternativa, transcurridos algunos segundos desde la ultima presién en las teclas, el ordenador registrara ® ®

automaticamente las modificaciones aportadas hasta aquel momento y emitiendo una sefial acustica o *XTum ¢ o i |$

regresara a la pantalla completa principal. 710N (1% N]

Una vez configurada la alarma, el ordenador indicara la eventual superacién del limite de tiempo introducido BEEP
con el parpadeo del tiempo de superficie corriente, acompafandolo con una alarma acustica (de haber sido

configuradas las alarmas sonoras). -_ -_ AuTowAG

WITH LONG
MODE BUTTON

ALARMADE PROFUNDIDAD' PARALOS PROGRAMAS FREE Y PRO. ® 7 3 ® ’ 3 ® o
Para configurar la alarma desplazar con los pulsadores UP o DOWN hasta el menu ALARMS. Entrar en el

menu presionando el pulsador MODE. Parpadearan los nimeros arriba a la izquierda en el display ALARMA DE PROFUNDIDAD PARA LOS PROGRAMAS FREE Y PRO
subyacentes al indicador TR. Presionar el pulsador UP o DOWN hasta que parpadea el digito subyacente ala
inscripcion DIVE MAX m. Presionar nuevamente el pulsador MODE. En el display aparecera tunicamente el
dato evidenciado parpadeante. Configurar el valor deseado presionando los pulsadores UP o DOWN. ] i

Confirmar el valor configurado manteniendo presionado el pulsador Mode durante algunos segundos hasta L L SvE k! M
escuchar un aviso acustico de confirmacion salida del mend. En alternativa el ordenador modificara las ﬂ i"ﬂi'l'i'ﬂ"‘ "U'Ih
configuraciones en automatico emitiendo una sefial acustica para luego regresar a la pantalla completa l!.l,!.l{!_l! nJg ] I{!_I
principal. BT
Si hemos configurado el programa PRO podremos configurar hasta tres alarmas de profundidad. Ni bien
entrados en la configuracion del valor de profundidad aparecera la inscripcion DEPTH1. Confirmar
presionando el pulsador MODE. Aparecera la inscripcion DEPTH2. Configurar el valor deseado presionando
los pulsadores UP o DOWN. Asi sucesivamente hasta la tercera alarma. Confirmar los valores configurados
manteniendo presionado el pulsador Mode durante algunos segundos hasta escuchar un aviso acustico de
confirmacion salida del menu. En alternativa, transcurridos algunos segundos desde la ultima presién en las
teclas, el ordenador registrara automaticamente las modificaciones aportadas hasta aquel momento y
emitiendo una sefial acustica regresara a la pantalla completa principal.

Una vez configurada la alarma, el ordenador evidenciara profundidades mayores del limite mas bajo
introducido haciéndolas parpadear y, de estar habilitadas las alarmas sonoras, emitiendo también un aviso
acustico.

SURFTMAX aviR SURFTM%X

Ly 1y

- UNA ALARMA PARA
PROGRAMA FREE

- TRES ALARMAS PARA
i RETURN OR PROGRAMA PRO RETURN O

H H amd
WITH LONG WITH LONG
. MODE BUTTON ’ ' MODE BUTTON

ALARMADEL TIEMPO DE INMERSION PARA LOS PROGRAMAS FREE Y PRO. ALARMA DEL TIEMPO DE INMERSION PARA LOS PROGRAMAS FREE Y PRO

Para configurar la alarma desplazar con los pulsadores UP o DOWN hasta el menu ALARMS. Entrar en el

menu presionando el pulsador MODE. Parpadearan los numeros arriba a la izquierda en el display @ .. suRr ® o .. suRe T ® o .. sureTa ® X 2 ®
subyacentes al indicador TR. Presionar el pulsador UP o DOWN hasta que el digito subyacente a la 5 _:_il‘ Jﬂ:} ﬂ
inscripcion T parpadea. Volver a presionar el pulsador MODE. En el display aparecera unicamente el dato e =
evidenciado y parpadeara el indicador de los minutos. Configurar el valor deseado presionando los li'li'l%i YR TK)

pulsadores UP o DOWN. Confirmar el valor configurado presionando el pulsador Mode hasta escuchar un 1 '.!.l{!.l!.".l
aviso acustico de confirmacién. Parpadearan los digitos de los segundos. Configurar el valor deseado
presionando el pulsador UP o DOWN. Confirmar el valor configurado manteniendo presionado el pulsador
Mode durante algunos segundos hasta escuchar un aviso acustico de confirmacién salida del menu. En
alternativa, transcurridos algunos segundos desde la ultima presién en las teclas, el ordenador registrara
automaticamente las modificaciones aportadas hasta aquel momento y emitiendo una sefal acustica
regresara ala pantalla completa principal.

Una vez configurada la alarma, el ordenador indicaré la eventual superacion del limite de tiempo DIVE WAX B — DIVE WAX B — DIVE WAX B— BEEP
introducido con el parpadeo del tiempo de inmersion corriente, y de haber sido activadas las alarmas Nty :"_ ‘3'3' :_‘

sonoras, se escuchara ademas un aviso acustico. - "\-_"-' - !Lm - L’“ T

WITH LONG
MODE BUTTON
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ALARMA DEL NUMERO DE ZAMBULLIDAS PARA LOS PROGRAMAS FREE Y PRO. ALARMA DEL NUMERO DE ZAMBULLIDAS PARA LOS PROGRAMAS FREE Y PRO
Una alarma que avise del alcance de un determinado nimero de zambullidas puede resultar cémoda a fines
de entrenamiento o para no cansarse demasiado. o .. suRs T ® 4 e ® o .. sureax

Para configurar la alarma desplazar con los pulsadores UP o DOWN hasta el mend ALARMS. Entrar en el Jﬂﬂ _}lg Jﬂ:}
menu presionando el pulsador MODE. Parpadearan los numeros arriba a la izquierda en el display oW P AT S — BVE
subyacentes al indicador TR. Presionar los pulsadores UP o DOWN hasta que no parpadeara el valor abajo a “" i'lli'li" 1 11 i'l i'“'l i1 ]
laizquierda en el display identificado con el icono de la almohadilla. Presionar nuevamente el pulsador MODE. 1%.a). l{!-" v.d "-'.!.'{!.".' vy I
En el display aparecera uUnicamente el dato evidenciado parpadeante. Configurar el valor deseado "
presionando los pulsadores UP o DOWN. Confirmar el valor configurado manteniendo presionado el pulsador
Mode durante algunos segundos hasta escuchar un aviso acustico de confirmacién salida del menu. En
alternativa, transcurridos algunos segundos desde la ultima presién en las teclas, el ordenador registrara
automaticamente las modificaciones aportadas hasta aquel momento y emitiendo una sefial acustica
regresara a la pantalla completa principal.
Una vez configurada la alarma, el ordenador, indicara que se ha alcanzado el nimero de zambullidas
introducido, con el parpadeo del dato concerniente a las zambullidas efectuadas, acompafiandolo con un
aviso acustico (de haber sido habilitadas las alarmas sonoras). =7 R — —_—

i i e RETORNOR
CONFIGURACIONALARMAS ACUSTICAS PARATODOS LOS PROGRAMAS ® # @ ® # o MODE B TTON
Existen disciplinas de apnea en las que es necesaria una alarma sonora para mantener mayor concentracion
oen Igs que una a}grma sonora puedg resultar mas contragrogﬁucente que de ayuda. Por §§tas razones Drake ACTIVACION O DESACTIVACION ALARMAS ACUSTICAS PARA TODOS LOS PROGRAMAS
permite la activacion o la desactivacion de las alarmas acusticas sobre la base de la actividad seleccionada.
Activando las alarmas acusticas Drake acompafiara cada alarma activada anteriormente con una sefal P
audible. En el caso contrario Drake eliminara tal sefial audible en todas las alarmas activas en el programa en
uso.
Para configurar la alarma desplazar con los pulsadores UP o DOWN hasta el menu ALARMS. Entrar en el DVEMAXm ) ) 0 DVEMAXm ) ) e o
menu presionando el pulsador MODE. Parpadearan los numeros arriba a la izquierda en el display ”-H.’::.“.“.‘ ’g.’g.’}g.ﬂ.}r’
subyacentes al indicador TR. Presionar el pulsador UP o DOWN hasta el parpadeo de la inscripcion BUZZ AL\ g AL Al
abajo a la derecha. Presionar nuevamente el pulsador MODE. En el display apareceran las inscripciones ON
o OFF parpadeantes. Cambiar la inscripcién con el pulsador UP o DOWN recordando que en el caso de ON
las alarmas seran activadas mientras que en el caso de OFF las alarmas seran desactivadas. Confirmar la
activacion manteniendo presionado el pulsador Mode durante algunos segundos hasta escuchar un aviso
acustico de confirmacion salida del menu. En alternativa, transcurridos algunos segundos desde la Ultima
presién en las teclas, el ordenador registrara automaticamente las modificaciones aportadas hasta aquel
momento y emitiendo una sefial acustica regresara a la pantalla completa principal. El estado de las alarmas
es mostrado mediante el icono pertinente en forma de “campanilla” que, en el caso de avisos acusticos
activos, estara siempre visible en la parte baja del display.
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CONFIGURACION AGUA SALADA O AGUA DULCE PARA LOS PROGRAMAS FREE Y PRO.

La configuracién agua salada o agua dulce reviste particular importancia para una precisa y correcta
indicacion de la profundidad. La densidad de los dos tipos de agua de hecho no es la misma y ello puede dar <

lugar a discrepancias entre la profundidad real y la indicada por el ordenador. N Y A G N B A A o A A (A N G A R A S E R G AN ASIE R EEIYIE R
Para configurar el tipo de agua desplazar con los pulsadores UP o DOWN hasta el menu ALARMS. Entrar en P
el menu presionando el pulsador MODE. Parpadearan los numeros arriba a la izquierda en el display

subyacentes al indicador TR. Presionar el pulsador UP o DOWN hasta el parpadeo de la inscripcion SALT {_,:_gu -}'I& !}ﬁ}ﬂ} L,.}{}
abajo a la derecha. Presionar nuevamente el pulsador MODE. En el display apareceran las inscripciones ON DIVEW i DIVE MAXm T T
u OFF parpadeantes. Cambiar la inscripcion con el pulsador UP o DOWN recordando que en el caso de ON ’ﬂﬂlﬂﬁﬂ ’f’f"f’g.’fa

sera configurada el agua salada mientras que en el caso de OFF sera configurada el agua dulce. Confirmar la wly %l y 2! LA SR AL Al

activacion manteniendo presionado el pulsador Mode durante algunos segundos hasta escuchar un aviso
acustico de confirmacion salida del menu. En alternativa, transcurridos algunos segundos desde la Gltima
presién en las teclas, el ordenador registrara automaticamente las modificaciones aportadas hasta aquel
momento y emitiendo una sefial acustica regresara a la pantalla completa principal.

AUTOMATIC

RETURN OR

WITH LONG
MODE BUTTON
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CONFIGURACION ILUMINACION AUTOMATICA PARA EL PROGRAMA PRO.

Puede ocurrir, en condiciones de escasa visibilidad, que con frecuencia exista la necesidad de iluminar el
display. Drake brinda la oportunidad de iluminarlo automaticamente en cuanto se alcanza una determinada
profundidad.

Para configurar la iluminacion automatica desplazar con los pulsadores UP o DOWN hasta el meni ALARMS.
Entrar en el menu presionando el pulsador MODE. Parpadearan los niumeros arriba a la izquierda en el display
subyacentes al indicador TR. Presionar el pulsador UP o DOWN hasta el parpadeo de la inscripcion LAMP
abajo a la derecha. Presionar nuevamente el pulsador MODE. En el display aparecera la inscripcion OFF
parpadeante. Presionar el pulsador UP o DOWN. Aparecera la inscripcion ON parpadeante y a su costado la
indicacion de la profundidad. Presionar el pulsador MODE para seleccionar los digitos de la profundidad que
se tornaran parpadeantes. Presionar los pulsadores UP o DOWN para cambiare el valor de la profundidad.
Confirmar la activacion manteniendo presionado el pulsador Mode durante algunos segundos hasta escuchar
un aviso acustico de confirmacion salida del menu. En alternativa, transcurridos algunos segundos desde la
Ultima presion en las teclas, el ordenador registrara automaticamente las modificaciones aportadas hasta
aquel momento y emitiendo una sefial acustica regresara a la pantalla completa principal.

ATENCION: La configuracion automatica de la iluminacion del display comporta un notable consumo de la
bateria. Se recomienda activarla sélo si es estrictamente necesario.

CONFIGURACION ALARMA DE PROFUNDIDAD POR STEP PARA EL PROGRAMA PRO.

Esta alarma es particularmente indicada para quien efectia apnea profunda. La alarma por step es una
alarma de profundidad que se repite en cada transcurrir de un valor preestablecido en metros. Por ejemplo:
configurando la alarma STEP en 5 recibiremos un aviso cada vez que la profundidad alcanza un multiplo de 5.
Esdecira5, 10, 15, 20 metros etc.

Para configurar la alarma por STEP desplazar con los pulsadores UP o DOWN hasta el mend ALARMS. Entrar
en el menu presionando el pulsador MODE. Parpadearan los niumeros arriba a la izquierda en el display
subyacentes al indicador TR. Presionar el pulsador UP o DOWN hasta el parpadeo de la inscripcion STEP
abajo a la derecha. Presionar nuevamente el pulsador MODE. En el display aparecera la inscripcion OFF
parpadeante. Presionar el pulsador UP o DOWN. Aparecera la inscripcion ON y a su costado a la izquierda la
indicacion de la profundidad (5,10,20 metros). Presionar MODE. Parpadeara la profundidad. Presionar los
pulsadores UP o DOWN para cambiare el valor de la profundidad. Confirmar la activacion manteniendo
presionado el pulsador Mode durante algunos segundos hasta escuchar un aviso acustico de confirmacion
salida del menu. En alternativa, transcurridos algunos segundos desde la ultima presién en las teclas, el
ordenador registrara automaticamente las modificaciones aportadas hasta aquel momento y emitiendo una
sefial acustica regresara ala pantalla completa principal.

Para indicar la alarma activada se visualiza un icono con los numeros 5y 1 con encima dos pequefias
ondas. Cuando estara presente el nimero 5 con las dos pequefias ondas la alarma se activara cada 5
metros. Cuando estara presente el nimero 1 con las dos pequefias ondas, la alarma se activara cada 10
metros. Cuando solo estaran presentes las dos pequefias ondas, la alarma se activara cada 20 metros.

CONFIGURACION ILUMINACION AUTOMATICA DEL DISPLAY PARA EL PROGRAMA PRO
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ALARMA DE PROFUNDIDAD POR STEP PARA EL PROGRAMA PRO
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ALARMA DE LA SUMA DEL TIEMPO DE INMERSION Y DEL TIEMPO DE SUPERFICIE PARA EL
PROGRAMADYNAMIC.

La alarma de la suma del tiempo de inmersién y del tiempo de superficie para el programa DYNAMIC tiene por
objeto sostener en el entrenamiento al buceador de apnea que practica las piletas repetidas en piscina o que
necesita de una cadencia precisa practicando la actividad en el mar. De este modo él tendra un parametro de
tiempo a disposicion para acelerar o disminuir sus andaduras o para repetir el ciclo superficie-inmersion. El
ordenador debe estar configurado con el programa DYNAMIC. Para configurar la alarma desplazar con los
pulsadores UP o DOWN hasta el meni ALARMS. Entrar en el menu presionando el pulsador MODE.
Parpadearan los niumeros arriba a la izquierda en el display subyacentes al indicador MAX. Presionar
nuevamente el pulsador MODE. En el display aparecera Unicamente el dato evidenciado y parpadeara el
indicador de los minutos. Configurar el valor deseado presionando los pulsadores UP o DOWN. Confirmar el
valor configurado presionando el pulsador Mode hasta escuchar un aviso acustico de confirmacion.
Parpadearan los digitos de los segundos. Configurar el valor deseado presionando el pulsador UP o DOWN.
Confirmar el valor configurado manteniendo presionado el pulsador Mode durante algunos segundos hasta
escuchar un aviso acustico de confirmacion salida del menu. En alternativa, transcurridos algunos segundos
desde la ultima presion en las teclas, el ordenador registrara automaticamente las modificaciones aportadas
hasta aquel momento y emitiendo una sefial acustica regresara a la pantalla completa principal. Una vez
configurada la alarma, el display indicara que la suma de los tiempos de inmersioén y de superficie configurada
ha transcurrido haciéndola parpadear y, de haber sido activadas las alarmas sonoras, se escucharg ademas
un aviso acustico.

ALARMADEL TIEMPO DE SUPERFICIE PARALOS PROGRAMAS STATIC Y DYNAMIC.

La alarma del tiempo de superficie para los programas STATIC y DYNAMIC tiene el objeto principal de
sostener en el entrenamiento al buceador de apnea que efectia, por ejemplo las piletas o las apneas
repetidas en piscina. De este modo él tendra un parametro de tiempo a disposicion para acelerar o disminuir
sus andaduras o para recuperar las energias de modo correcto manteniendo determinadas prestaciones.

El ordenador debe estar configurado con el programa DYNAMIC o STATIC.

DYNAMIC: Para configurar la alarma desplazar con los pulsadores UP o DOWN hasta el menu ALARMS.
Entrar en el menu presionando el pulsador MODE. Parpadearan los nimeros arriba a la izquierda en el display
subyacentes al indicador MAX. Presionar el pulsador UP una vez. Parpadearan los nimeros arriba a la
derecha subyacentes a la inscripciéon SURF.T MAX. Presionar nuevamente el pulsador MODE. En el display
aparecera unicamente el dato evidenciado y parpadeara el indicador de los minutos. Configurar el valor
deseado presionando los pulsadores UP o DOWN. Confirmar el valor configurado presionando el pulsador
Mode hasta escuchar un aviso acustico de confirmacion. Parpadearan los digitos de los segundos. Configurar
el valor deseado presionando el pulsador UP o DOWN. Confirmar el valor configurado manteniendo
presionado el pulsador Mode durante algunos segundos hasta escuchar un aviso acustico de confirmacion
salida del menu. En alternativa, transcurridos algunos segundos desde la uUltima presién en las teclas, el
ordenador registrara automaticamente las modificaciones aportadas hasta aquel momento y emitiendo una
sefial acustica regresara a la pantalla completa principal. Una vez configurada la alarma, el display indicara
que el tiempo de superficie configurado habra transcurrido haciéndolo parpadear y, de haber sido activadas
las alarmas sonoras, se escuchara ademas un aviso acustico.

STATIC: Para configurar la alarma desplazar con los pulsadores UP o DOWN hasta el mend ALARMS. Entrar
en el menu presionando el pulsador MODE. Parpadearan los numeros arriba a la derecha en el display
subyacentes a lainscripcion SURF.T MAX. Presionar nuevamente el pulsador MODE. En el display aparecera
unicamente el dato evidenciado y el indicador de los minutos parpadeara. Configurar el valor deseado
presionando los pulsadores UP o DOWN.

Confirmar el valor configurado presionando el pulsador Mode hasta escuchar un aviso acustico de
confirmacion. Parpadearan los digitos de los segundos. Configurar el valor deseado presionando el pulsador
UP o DOWN. Confirmar el valor configurado manteniendo presionado el pulsador Mode durante algunos
segundos hasta escuchar un aviso acustico de confirmacién salida del menu. En alternativa, transcurridos
algunos segundos desde la ultima presion en las teclas, el ordenador registrara automaticamente las
modificaciones aportadas hasta aquel momento y emitiendo una sefial acuUstica regresara a la pantalla
completa principal.

Una vez configurada la alarma, el display indicara que el tiempo de superficie configurado habra
transcurrido haciéndolo parpadear y, de haber sido activadas las alarmas sonoras, se escuchara ademas
un aviso acustico.

ALARMA DE LA SUMA DEL TIEMPO DE INMERSION Y DEL TIEMPO DE SUPERFICIE PARA EL PROGRAMA DYNAMIC
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ALARMA DEL TIEMPO DE INMERSION PARA LOS PROGRAMAS STATIC Y DYNAMIC.

La alarma del tiempo de inmersion para los programas STATIC y DYNAMIC tiene el objeto principal de
entrenar al buceador de apnea que efectla, por ejemplo, las piletas o las apneas repetidas en piscina. De este
modo él tendra un parametro de tiempo a disposicién para acelerar o disminuir sus andaduras o para controlar
sus prestaciones. El ordenador debe estar configurado con el programa DYNAMIC o STATIC.

DYNAMIC: Para configurar la alarma desplazar con los pulsadores UP o DOWN hasta el mentu ALARMS.
Entrar en el menu presionando el pulsador MODE. Parpadearan los numeros arriba a la izquierda en el display
subyacentes al indicador MAX. Presionar el pulsador UP o DOWN hasta que parpadean los digitos
subyacentes a la inscripcion T en el centro a la derecha en el display. Presionar nuevamente el pulsador
MODE. Nel display aparecera unicamente el dato evidenciado y parpadeara el indicador de los minutos.
Configurar el valor deseado presionando los pulsadores UP o DOWN. Confirmar el valor configurado
presionando el pulsador Mode hasta escuchar un aviso acustico de confirmacion. Parpadearan los digitos de
los segundos. Configurar el valor deseado presionando el pulsador UP o DOWN. Confirmar el valor
configurado manteniendo presionado el pulsador Mode durante algunos segundos hasta escuchar un aviso
acustico de confirmacién salida del menu. En alternativa, transcurridos algunos segundos desde la ultima
presion en las teclas, el ordenador registrara automaticamente las modificaciones aportadas hasta aquel
momento y emitiendo una sefial acUstica regresara a la pantalla completa principal. Una vez configurada la
alarma, el display indicara que el tiempo de inmersion configurado habra transcurrido haciéndolo parpadeary,
de haber sido activadas las alarmas sonoras, se escuchara ademas un aviso acustico.

STATIC: Para configurar la alarma desplazar con los pulsadores UP o DOWN hasta el mentd ALARMS. Entrar
en el menu presionando el pulsador MODE. Parpadearan los nimeros arriba a la derecha en el display
subyacentes a la inscripcion SURF.T MAX. Presionar el pulsador UP o DOWN hasta que parpadean los
digitos subyacentes a la inscripcion T en el centro a la derecha en el display. Presionar nuevamente el
pulsador MODE. En el display aparecera unicamente el dato evidenciado y parpadeara el indicador de los
minutos. Configurar el valor deseado presionando los pulsadores UP o DOWN. Confirmar el valor configurado
presionando el pulsador Mode hasta escuchar un aviso acustico de confirmacion. Parpadearan los digitos de
los segundos. Configurar el valor deseado presionando el pulsador UP o DOWN. Confirmar el valor
configurado presionando el pulsador MODE.

FUNCION INTERVALO (INT): Ni bien confirmado el digito de los minutos de la alarma presionando el
pulsador MODE parpadearan los digitos de la inscripcion INT subyacente. Estos indican cada cuantos
segundos de intervalo, la alarma del tiempo de inmersion sera repetida después de la primera vez. Por
ejemplo si se configuraa 1'y 00" e INT a 10", durante la apnea seremos avisados ni bien transcurrido 1'y
sucesivamente seremos avisados cada 10" es decir a 1'10", a 1'20", a 1'30" etc. Para configurar el intervalo
INT presionar el pulsador UP o DOWN. Si el intervalo INT marca 00 la funcién no se activara y quedara la
alarma del tiempo de inmersién. Confirmar el valor configurado manteniendo presionado el pulsador Mode
durante algunos segundos hasta escuchar un aviso acustico de confirmacion salida del menu. En alternativa,
transcurridos algunos segundos desde la ultima presién en las teclas, el ordenador registrara
automaticamente las modificaciones aportadas hasta aquel momento y emitiendo una sefial acustica
regresara a la pantalla completa principal. Una vez configurada la alarma, el display indicara que el tiempo de
inmersion habra transcurrido haciéndolo parpadear con un aviso acustico (de haber sido habilitados los
sonidos de las alarmas).El aviso acustico sera repetido cada vez transcurrido el intervalo INT configurado.

IMPORTANTE:

Con el programa STATIC activo y con la alarma del tiempo de inmersion NO configurada el timer, durante las
apneas, procedera en sentido creciente. Por el contrario, en el caso de que sea configurado (con o sin la
funcion intervalo INT), el timer procedera en sentido decreciente (cuenta atras o contdown), hasta el alcance
del tiempo de alarma, para luego proceder normalmente en sentido creciente (considerando también el
tiempo transcurrido). En el caso de que se prefiera el calculo en sentido creciente es suficiente presionar el
pulsador DOWN. De este modo el timer procedera normalmente tanto durante la sesiéon en curso como en
todas las futuras sesiones aun en presencia de la alarma. Del mismo modo, para reconfigurar el calculo al
revés, presionar nuevamente el pulsador DOWN.

La condicion de default del ordenador Drake en presencia de la alarma del tiempo de inmersion es con el timer
que procede con la cuenta atras.

ATENCION: cuando esta activa la funcién REPETICIONES REPS (ver parrafo sucesivo) es desconectada la
funcion INTERVALO INT de la alarma del tiempo de apnea del programa STATIC.

ALARMA DEL TIEMPO DE INMERSI()N PARA EL PROGRAMA DYNAMIC
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ALARMA CONTADOR DE PILETAS PARA EL PROGRAMA DYNAMIC Y ALARMA CONTADOR DE
APNEAS PARA EL PROGRAMA STATIC. CONTADOR DE REPETICIONES PARA LOS PROGRAMAS
DYNAMICY STATIC.

Alarma contador de piletas para el programa DYNAMIC y alarma contador de apneas para el programa
STATIC.

Cuando Drake esta configurado con el programa DYNAMIC el display se adecua a la practica de la apnea
dinamica y con frecuencia en este ambito se llevan a cabo las denominadas «repetidas» es decir recorrer
repetidamente, de forma alternada, piletas de la piscina en apnea y nadando en superficie o bien sélo en
apnea.

Durante este entrenamiento una de las cosas mas importantes a recordar es el nUmero de piletas recorridas
en apnea. De hecho con frecuencia se trata de incrementar este valor a paridad de tiempo para aumentar las
propias prestaciones.

Drake puede memorizar el numero de piletas que nos proponemos recorrer y a la consecucion de este
numero sefialarlo con aviso visual o visual-acustico.

Para configurar la alarma contador de piletas es necesario entrar en el programa DYNAMIC y desplazar con
los pulsadores UP o DOWN hasta el meni ALARMS. Entrar en las opciones de este menu presionando el
pulsador MODE.

Parpadearan los dos digitos arriba a la izquierda subyacentes a la inscripcion MAX. Desplazar con los
pulsadores UP o DOWN hasta el indicador del contador de las piletas o de los recorridos colocado sobre el
lado izquierdo de la parte central del display y contramarcado con la inscripcion DIVE MAX (este valor debera
parpadear). Entrar con el pulsador MODE y cambiar el valor con los pulsadores UP o DOWN. Confirmar el
valor configurado manteniendo presionado el pulsador Mode durante algunos segundos hasta escuchar un
aviso acustico de confirmacién salida del menu. En alternativa, transcurridos algunos segundos desde la
Ultima presion en las teclas, el ordenador registrara automaticamente las modificaciones aportadas hasta
aquel momento y emitiendo una sefial acustica regresara a la pantalla completa principal.

En el programa STATIC la alarma contador de apneas se alcanza del mismo modo con la diferencia que el
contador se encuentra siempre a laizquierda en el cuadrante pero en la parte baja y es contramarcado por una
almohadilla.

Contador de repeticiones para los programas DYNAMIC y STATIC.

Cuando esta activa la funcion REPETICIONES REPS (ver capitulo sucesivo) el contador de piletas o contador
de apneas funge al mismo tiempo y por l6gica de contador o multiplicador de los incrementos o disminuciones
de las repeticiones. Ello significa que los tiempos de alarma son incrementados o disminuidos el nimero de
veces indicado en este contador.
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REPETICIONES CON INCREMENTOS-DISMINUCIONES PARALOS PROGRAMAS STATICY DYNAMIC.
Durante los entrenamientos con frecuencia se presenta la necesidad de repetir la prestacion deportiva y el
consiguiente tiempo de recuperacién con un progresivo incremento o disminucion de los tiempos
dependiendo del tipo de resultado que se quiere obtener. Desafortunadamente la gestion de los tiempos se
vuelve una operacion muy dificil si no se cuenta con la asistencia de un compafiero o si el entrenamiento es
necesariamente prolongado. Con una funcién particular activable en los programas STATIC y DYNAMIC
denominada REPS Drake permite una gestién de los tiempos sencilla, cémoda y automatica. Los avisos
sobre los tiempos podran ser de tipo visual o de tipo visual y acustico y se podra establecer que tiempo
incrementar o disminuir.

Como activar lafuncién REPS:

Parar activar la funcién REPS se desplaza el menu del programa DYNAMIC o STATIC con los pulsadores UP y
DOWN hasta el sub-mend ALARMS. Para entrar en el sub-menu presionar el pulsador MODE. Apareceran los
distintos valores para las configuraciones de las alarmas. Presionar el pulsador UP o DOWN hasta que
aparezca la inscripcion REPS (parpadeante) abajo a la derecha en el cuadrante. Presionar el pulsador
MODE. Aparecera la inscripcion OFF parpadeante. Presionar una vez los pulsadores UP o DOWN para
visualizar la inscripcion ON parpadeante. Arriba sera visualizada una barra punteada con signo positivo y
negativo a los lados. Confirmar manteniendo presionado el pulsador Mode durante algunos segundos hasta
escuchar un aviso acustico de confirmacién salida del menu. En alternativa, transcurridos algunos segundos
desde la ultima presion en las teclas, el ordenador registrara automaticamente las modificaciones aportadas
hasta aquel momento y emitiendo una sefial acustica regresara a la pantalla completa principal.

La funcion REPETICIONES REPS una vez activada es valida para las SIGUIENTES ALARMAS:
-ALARMATIEMPO DE SUPERFICIE O DE RECUPERACION (STATIC Y DYNAMIC)
-ALARMATIEMPO DE INMERSION (STATICY DYNAMIC)

-ALARMADE LASUMADEL TIEMPO DE INMERSION Y DEL TIEMPO DE SUPERFICIE (DYNAMIC)

Una vez introducida la funcién REPS es necesario regresar a las alarmas de tiempo de superficie, tiempo de
inmersiéon y alarma de la suma del tiempo de inmersion y del tiempo de superficie para introducir los
incrementos y/o disminuciones. Ya hemos visto anteriormente como llegar a las antedichas alarmas y la
diferencia con el método anterior sera la adicién de una ulterior regulacién denominada INC que podra ser
tanto positiva como negativa y que sera visualizada en la parte baja del display debajo de los digitos de las
alarmas. Para configurar un incremento o una disminucion ni bien introducido el tiempo de alarma presionar
ulteriormente el pulsador MODE (en el caso de que el tiempo sea él deseado presionar dos veces MODE). Los
dos digitos al costado de la inscripcion INC parpadearan. Cambiar el valor con los pulsadores UP o DOWN
teniendo en cuenta que los digitos representan los minutos segundos (sec.) y que la aparicién del signo
negativo indicara la disminucién del tiempo de alarma. Confirmar el valor configurado manteniendo
presionado el pulsador Mode durante algunos segundos hasta escuchar un aviso acustico de confirmacion
salida del menu. En alternativa, transcurridos algunos segundos desde la Ultima presién en las teclas, el
ordenador registrara automaticamente las modificaciones aportadas hasta aquel momento y emitiendo una
sefial acUstica regresara ala pantalla completa principal de las alarmas.

A estas alturas, configurado el incremento del tiempo de alarma es necesario definir cuantas veces este
evento debe verificarse. La operacion se vuelve muy sencilla porque es suficiente desplazar con los
pulsadores UP o DOWN hasta el indicador del contador de las piletas o de los recorridos colocado sobre la
izquierda en la parte central del display y contramarcado con la inscripcion DIVE MAX (este valor debera
parpadear). O bien, en el programa STATIC, habra que desplazar hasta el valor abajo a la izquierda
contramarcado por la almohadilla.

Entrar en el menu con el pulsador MODE y cambiar el valor con los pulsadores UP o DOWN. Confirmar el valor
configurado manteniendo presionado el pulsador Mode durante algunos segundos hasta escuchar un aviso
acustico de confirmacion salida del menu. En alternativa, transcurridos algunos segundos desde la Ultima
presion en las teclas, el ordenador registrara automaticamente las modificaciones aportadas hasta aquel
momento y emitiendo una sefial acustica regresara a la pantalla completa principal de las alarmas. Ver
capitulo anterior.

E' posible configurar las repeticiones para cada alarma en las que las mismas estan disponibles. De este
modo se tendran contemporaneamente tiempos de alarma de inmersion y de recuperacion variables.
Hagamos ahora un ejemplo: estamos en apnea estatica o dinamica y configuramos la alarma del tiempo de
superficie SURF.T MAX a 30 segundos. Configuramos una disminuciéon INC de -5 segundos (negativo) y
sucesivamente el contador de las repeticiones DIVE MAX en 5. De este modo tendré la primera alarma
después de una recuperacion de 30 segundos, la segunda alarma (sucesiva a la segunda apnea) después de
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MEMORIZACION DE LAS CONFIGURACIONES DE LAS ALARMAS

N JER Fapmms
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una recuperacion de 25 segundos, la tercera alarma después de una recuperacion de 20 segundos, la cuarta
alarma después de una recuperaciéon de 15 segundos y finalmente la quinta alarma (sucesiva a la quinta
apnea después de una recuperacion de 10 segundos. Segundo ejemplo: estamos en apnea estatica o
dinamica y configuramos la alarma del tiempo de inmersion T a 40 segundos. Configuramos la disminucion
DIVE MAX de -3 segundos (negativo) y sucesivamente el contador de las repeticiones DIVE MAX en 5. De
este modo tendré la primera alarma del tiempo de inmersion después de 40 segundos de apnea, la segunda
alarma después de 37 segundos, la tercera alarma después de 34 segundos, la cuarta alarma después de 31
segundos y finalmente la quinta alarma después de 28 segundos de la quinta apnea.

ATENCION: Cuando esta activa la funciéon REPS se desactiva la funcion INTERVALO INT de la alarma del
tiempo de apnea del programa STATIC.

MEMORIZACION DE LAS CONFIGURACIONES DE LAS ALARMAS

Drake ofrece la posibilidad de memorizar hasta 9 configuraciones de alarmas para cada programa singular.
Esta caracteristica ofrece la ventaja de memorizar alarmas distintas para distintos entrenamientos o bien
configurar las mismas alarmas con diferentes valores de tiempo o de profundidad y asi sucesivamente para
hacer posible que el uso del ordenador sea notablemente facilitado.

Para memorizar la configuracion de las alarmas es necesario desplazar con los pulsadores UP y DOWN hasta
el menu ALARMS. Entrar en el menu presionando el pulsador MODE. Apareceran los valores para las
configuraciones de las diversas alarmas. Presionar el pulsador UP o DOWN hasta que aparezca la inscripcion
SAVE (parpadeante) abajo a la derecha en el cuadrante. Presionar el pulsador MODE, aparecera la
inscripcion NO parpadeante. Presionar una vez los pulsadores UP o DOWN para visualizar la inscripcion YES
parpadeante. A la izquierda sera visualizada la sigla A1. Presionar el pulsador MODE. A estas alturas
parpadeara la siglaA1. Con los pulsadores UP o DOWN cambiar el nUmero de la sigla segun se desea (de 1 a
9). Confirmar manteniendo presionado el pulsador Mode durante algunos segundos hasta escuchar un aviso
acustico de confirmacion salida del mend. En alternativa, transcurridos algunos segundos desde la Ultima
presion en las teclas, el ordenador registrara automaticamente las modificaciones aportadas hasta aquel
momento y emitiendo una sefial acUstica regresara a la pantalla completa principal.

ATENCION: Para no sobrescribir las configuraciones de las alarmas se aconseja tomar nota de las guardadas
anteriormente. Para visionar las configuraciones de las alarmas memorizadas, las mismas deben ser
importadas con la funcién load.

IMPORTACION DE LAS CONFIGURACIONES DE LAS ALARMAS

Para importar una configuraciéon de las alarmas guardadas anteriormente es necesario desplazar con los
pulsadores UP y DOWN hasta el mend ALARMS y entrar en el menu presionando el pulsador MODE.
Apareceran los valores para las configuraciones de las diversas alarmas. Presionar el pulsador UP o DOWN
hasta que aparezca la inscripcion LOAD (parpadeante) abajo a la derecha en el cuadrante. Presionar el
pulsador MODE. A la izquierda, parpadeante, sera visualizada una sigla compuesta por la letra A inicial
seguida por un numero (A1...A9). Presionar los pulsadores UP o DOWN para visualizar la deseada. Confirmar
manteniendo presionado el pulsador Mode durante algunos segundos hasta escuchar un aviso acustico de
confirmacion salida del menu. En alternativa, transcurridos algunos segundos desde la ultima presion en las
teclas, el ordenador registrara automaticamente las modificaciones aportadas hasta aquel momento y
emitiendo una sefial acustica regresara a la pantalla completa principal de las alarmas. Seran asi cargadas las
alarmas guardadas anteriormente con aquella sigla.

PUESTAACERODELAS ALARMAS

Drake ofrece la posibilidad de poner a cero las alarmas configuradas en aquel momento. De hecho puede
ocurrir que se tenga que accionar una sola alarma cuando existan varias memorizadas. En tal caso resultaria
sermas sencillo y rapido poner a cero todo y sucesivamente configurar inicamente la alarma deseada.

Para poner a cero las alarmas es necesario desplazar con los pulsadores UP y DOWN hasta el menu
ALARMS. Entrar presionando el pulsador MODE. Apareceran los valores para las configuraciones de las
diversas alarmas. Presionar el pulsador UP 0o DOWN hasta que aparezca la inscripcion CANC (parpadeante)
abajo a la derecha en el cuadrante. Presionar el pulsador MODE. Aparecera la inscripcién NO parpadeante.
Presionar una vez los pulsadores UP o DOWN para visualizar la inscripcién YES parpadeante. Confirmar
manteniendo presionado el pulsador Mode durante algunos segundos hasta escuchar un aviso acustico de
confirmacion salida del menu. En alternativa, transcurridos algunos segundos desde la tltima presién en las
teclas, el ordenador registrara automaticamente las modificaciones aportadas hasta aquel momento y
emitiendo una sefal acustica regresara a la pantalla completa principal de las alarmas. Efectuada la puesta a
cero enlos espacios de los valores de las alarmas seran visualizadas unas barras.
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FUNCION LOG BOOK - DIARIO DE LAS INMERSIONES. LOGBOOK

El LOG BOOK de Drake memoriza los datos de nuestras zambullidas o de nuestros entrenamientos bajo
forma de sesiones de trabajo es decir agrupando juntas todas las zambullidas efectuadas consecutivamente
en un determinado intervalo de tiempo. En el diario de las inmersiones se tendran por lo tanto los datos de

profundidad y de tiempo maximos junto con los datos estadisticos y datos medios. ®
Este sistema de memorizacién es indiscutiblemente el mas indicado para suministrar al buceador también ﬂ =
informaciones fundamentales para su seguridad que de otra forma seria complicado obtener. Por ejemplo la %
proporcion media entre el tiempo de superficie y de inmersion TIME RATIO TR o bien los tiempos totales de (|
inmersion y de superficie. /.

El diario de las inmersiones es Unico para todos los programas y, con el objeto de no confundir al usuario y
facilitar la localizacion de los datos, las diversas disciplinas de apnea que se pueden efectuar es decir apnea
dinamica, estatica y profunda, son representadas con un pequeiio icono formado por flechas y colocado a la
izquierda del nimero de sesiones LOG.00.

Si habremos efectuado apnea profunda con los programas FREE y PRO aparecera una flecha dirigida hacia
abajo. En la apnea dinamica efectuada con el programa DYNAMIC en cambio aparecera una flecha dirigida
hacia arriba mientras que en la estéatica del programa STATIC apareceran dos flechas contrapuestas.
Elordenador Drake Cressi memoriza los datos generales concernientes a las Ultimas 60 sesiones efectuadas.
Ademas de estos también es guardado un perfil detallado de las zambullidas singulares por un tiempo total de
inmersiéon que puede llegar hasta las 15 horas segun del periodo de muestreo configurado (entre 1y 4
segundos) y visible s6lo mediante la interfaz con ordenador personal (ver mas adelante parrafo especifico).
Para visualizar el LOG BOOK presionar el pulsador UP o DOWN hasta que aparezca la inscripcion LOG.
Estaran presentes los datos de la ultima sesion de apnea en orden cronologico. Para visualizar los datos
concernientes a las sesiones anteriores presionar el pulsador Mode de manera que parpadee el nimero de la DATOS MEDIOS
sesion. Sucesivamente presionar el pulsador UP o DOWN para avanzar o retroceder hacia la sesion deseada.
ElI LOG BOOK presenta cuatro pantallas completas para cada sesion. Para visualizar la segunda pantalla
completa de la sesién, una vez llegados al nimero de sesion deseado, presionar el pulsador MODE. Una vez
visualizada la segunda pantalla completa, para visualizar la tercera, sera necesario presionar el pulsador UP o
DOWN. Los datos quedaran en evidencia durante 20 segundos al cabo de los cuales el ordenador regresara
automaticamente al menu principal. Continuando a presionar el pulsador UP o DOWN se visualizaran en
sucesion las cuatro pantallas completas con los datos de la sesion. La funcion LOG BOOK, por lo tanto,
permite visionar, mediante cuatro distintas pantallas completas, una serie completa de datos concernientes a -
las sesiones de apnea efectuadas, partiendo de la mas reciente en orden cronolégico. *

: INMERSION CON PROGRAMA FREE Y PRO

Y . ]

: INMERSION CON PROGRAMA DYNAMIC

- 1 |
En la pantalla completa principal, son visualizadas las siguientes informaciones:

- Enlaparte alta del display dia, mes y afio en que se hallevado a cabo la sesién de apnea.
- Enelcentroalaizquierda la profundidad maxima alcanzada durante la sesion.
-Enelcentroaladerecha el tiempo de apnea mas prolongado de la sesion. o 1
-Abajo alaizquierda el niUmero total de las zambullidas efectuadas o de piletas recorridas durante la sesion.

-Abajo aladerecha latemperatura minima del agua.

Enla segunda pantalla completa:

-Arriba alaizquierda el horario de inicio de la sesion.

- En el centro el tiempo total transcurrido en apnea durante la sesion.

Enlatercera pantallacompleta:

-Arriba alaizquierda el horario de final de la sesion.

- En el centro el tiempo total transcurrido en superficie durante la sesion.

En la cuarta pantalla completa son visualizados los datos medios:

- Enla parte alta del display a la izquierda el TIME RATIO TR es decir la proporcién media de la sesion entre el

tiempo de recuperacién en superficie y el tiempo de inmersion.

-Arriba ala derecha el tiempo medio de recuperacion o de superficie.

-Enelcentroalaizquierda la profundidad méxima media de la sesion.

-Enel centroaladerecha el tiempo maximo medio de apnea de la sesion.

-Abajo a la izquierda el nUmero medio de zambullidas efectuadas o de piletas recorridas en cada hora durante

la sesion.

: INMERSION CON PROGRAMA STATIC

| |
AL 1] 14
AL L1 14

NOTA: Cuando se efectian mas de 60 sesiones, las mas antiguas son progresivamente borradas de la
memoria.
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FUNCION HISTORY - MEMORIA HISTORICA DE LAS INMERSIONES. HISTORY: FREE E PRO

. . o . . ) MINUTOS TOTALES
Drake esta dotado de tres memorias histéricas de las inmersiones efectuadas. Una concerniente a los 4 T A 4 T \ g _—V  DEAPNEA

programas PRO y FREE, la segunda al programa STATIC y la ultima al programa DYNAMIC. Para acceder a

esta funcién, una vez que se h_a sel_ecg:ionado el programa deseado, es necesario presionar el pulsador UP o PROFUNDIDAD DIVE nqgu, % ¢ T‘ )

DOWN hasta que aparezca lainscripcion HISTORY. MAXIMA < - h TIEMPO MAXIMO
ALCANZADA e L TR I 1 e AV

En estos programas son visualizadas las siguientes informaciones:

Programa PROy FREE ° ®

-Arriba a la derecha el tiempo total transcurrido en apnea.
-Enelcentroalaizquierdala profundidad maxima alcanzada.
-Enelcentroaladerecha el tiempo de apnea mas prolongado.
Programa STATIC

-Arriba a la derecha el tiempo total transcurrido en apnea.

-En el centroaladerecha el tiempo de apnea mas prolongado.
Programa DYNAMIC MINUTOS TOTALES
-Arriba ala derecha el tiempo total transcurrido en apnea. * '.L'E' ¢ — ¥ DEAPNEA
J g

-Enelcentroaladerecha el tiempo de apnea mas prolongado.
qi‘q \
TIEMPO MAXIMO
wia —
o i

HISTORY: STATIC

FUNCION PC LINK - INTERFAZ PC COMPATIBLE. Do

Para conectar Drake Cressi con un Ordenador Personal es necesario tener el pertinente adaptador hardware L 3
adquirible separadamente. EI Ordenador Personal debe estar dotado de sistema operativo Windows/Mac y ® 0 ]
resolucién video: 800x600 o superior (recomendada).

Para conectarlos dos ordenadores, seguir el siguiente procedimiento:

- Instalar el software Cressi en dotacion con el adaptador hardware adquirible separadamente o una eventual HISTORY: DYNAMIC
versién mas reciente descargada del sitio Cressi en a la pagina:

http://www.cressi.it/Professionalarea/download.asp?id=18.

- Conectar el hardware de lainterfaz Cressi a una puerta USB del PC. ) 9 __p  MINITOS TOTALES
A través del aplicativo sera posible trasladar y analizar en el PC, ademas de los datos generales de las ,L’E

sesiones registradas en Drake, también los detalles de los perfiles de cada zambullida singular de las Ultimas P —

horas de inmersion (de 3:30 a 14:00 horas segun el periodo de muestreo utilizado). ) h TIEMPO MAXIMO
Sera ademas posible modificar las configuraciones de Drake y cargar practicas tablas de entrenamiento ﬂ-' ‘- —> DE APNEA

memorizando oportunas configuraciones de las alarmas.

PC LINK



http://www.cressi.it/Professionalarea/download.asp?id=18
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MENU SYSTEM

CONFIGURACION UNIDAD DE MEDIDA

El ordenador Drake puede efectuar sus calculos indiferentemente tanto expresando los valores en unidades
métricas (profundidades expresadas en metros y temperaturas expresadas en °C), como en unidades
imperiales (feet y °F). Para efectuar el cambio de las unidades de medida presionar el pulsador UP o DOWN
hasta la modalidad SYSTEM luego presionar el pulsador MODE hasta hacer aparecer la inscripcion “S.UNIT”
(setunit) con laindicacion °C/m. o °F/ft.

Presionar entonces el pulsador MODE. Las indicaciones comenzaran a parpadear. Para variarlas presionar el
pulsador UP o DOWN. Confirmar el valor configurado manteniendo presionado el pulsador Mode durante
algunos segundos hasta escuchar un aviso acuUstico de confirmacion salida del menu. Continuando a
presionar el pulsador Mode sin soltarlo se regresara al menu principal (después de otro aviso acustico). En
alternativa el ordenador modificara las configuraciones en automatico emitiendo una sefial acustica para
luego regresar ala pantalla completa principal.

CONFIGURACION DEL TIEMPO DE MUESTREO

En el menu SYSTEM se tiene la posibilidad de variar el tiempo de muestreo del ordenador es decir el intervalo
de tiempo con que el mismo memoriza los datos de profundidad y tiempo. Con tiempos de muestreo mas altos
la memoria disponible aumentara y tendremos la posibilidad de memorizar mas sesiones de trabajo y
zambullidas singulares.

Por el contrario con tiempos breves se tendra un mayor cuidado de los perfiles de inmersion y una mayor
precision de los datos suministrados, pero menor espacio en memoria y por ende menor nimero de sesiones
o inmersiones singulares memorizadas. Los tiempos de muestreo de Drake van de 1 a 4 segundos. Para
configurarlos, una vez que se estd en los menus del ordenador de buceo es necesario presionar los
pulsadores UP o DOWN hasta la inscripcion SYSTEM.

Entrar presionando el pulsador MODE y desplazar con los pulsadores UP y DOWN hasta que en la parte baja
del display no aparezca la inscripcion ACQ.TIME (ACQUISITION TIME). Presionar el pulsador MODE.
Parpadeara la inscripcion en el centro del display indicante el intervalo de muestreo en segundos. Variar el
dato presionando los pulsadores UP o DOWN. Confirmar el valor configurado manteniendo presionado el
pulsador Mode durante algunos segundos hasta escuchar un aviso acustico de confirmacion salida del mend.
Continuando a presionar el pulsador Mode sin soltarlo se regresara al menu principal (dopo de otro aviso
acustico). En alternativa el ordenador modificara las configuraciones en automatico emitiendo una sefal
acustica paraluego regresar ala pantalla completa principal.

SYSTEM: CONFIGURACION UNIDAD DE MEDIDA

o R K
5139753 ]
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CUIDADOY MANTENIMIENTO

Drake Cressi ha sido proyectado disefiado y realizado para resistir a las duras condiciones de un intenso uso
submarino. Sin embargo, conviene recordar que se trata de un instrumento de precision que merece todas las
atenciones del caso. Es conveniente evitar impactos violentos, protegerlo de fuentes de calor excesivo,
enjuagarlo siempre con agua dulce después del uso, secarlo cuidadosamente y nunca guardarlo mojado,
evitar el contacto con equipos pesados tales como, por ejemplo, los tanques.

IMPORTANTE: No poner al ordenador en contacto con solventes o sustancias quimicas de ningun tipo. No
utilizar aire comprimido para limpiar el ordenador.

El pulsador no requiere mantenimiento especial: nunca lubricar con ningun tipo de aceite o aerosol.

NOTA: Al cambiar la bateria controlar el alojamiento: si aparecen signos de humedad en su interior, enviar el
instrumento a un centro de asistencia autorizado.

En presencia de posibles anomalias de funcionamiento, no utilizar el instrumento en inmersion y contactar a
un distribuidor autorizado Cressi para hacer verificar el instrumento.

REEMPLAZO DE LA BATERIA.

El reemplazo de la bateria es una operacion muy sencilla, que no requiere la intervencion de personal
especializado, que puede ser efectuada directamente por el usuario. Debe efectuarse cada vez que el
instrumento muestra en el display la sefal de bateria descargada.

IMPORTANTE: cuando se efecttia el reemplazo de la bateria, se pierden el horario y la fecha. Configurar
nuevamente horay fecha, para tener datos exactos en el LOG BOOK del ordenador. Después del cambio de
la bateria todas las configuraciones vuelven al ultimo valor configurado por el usuario. La hora y la fecha
deben ser configuradas nuevamente. Para reemplazar la bateria, que debe ser una CR 2430 de 3V,
desatornillar los dos tornillos de la tapa colocada en la parte posterior del instrumento con un destornillador.
Quitar la tapa y observar el estado de la bateria y de su alojamiento: si se advierten rastros de corrosion
debidos a infiltraciones, contactar a un centro autorizado Cressi para hacer controlar el instrumento. Si todo
parece estar en buenas condiciones, retirar la bateria de su alojamiento manteniendo el ordenador hacia
abajo. Reemplazar la bateria respetando las polaridades (una polaridad incorrecta puede dafar el
instrumento). Antes de volver a cerrar la tapa, comprobar que no haya impurezas en el alojamiento y aplicar
una ligera capa de grasa de silicona sobre la junta de estanqueidad de la tapa de la bateria.

NOTA: es bueno recordar que diversos factores condicionan la duracién media de la bateria, tales como, por
ejemplo: el tiempo de almacenamiento del instrumento antes de la compra, la duracion de las inmersiones, el
uso de laretroiluminacion, la calidad de la bateria cuya duracion media varia, por ejemplo, con la temperatura.
NOTA: jNo ajustar demasiado la tapa! Un ajuste excesivo no sélo no garantiza una mejor estanqueidad del
alojamiento de la bateria, sino que podriaincluso romper la tapa o dificultar la apertura sucesiva.

NOTA: jAsegurarse de la estanqueidad del instrumento!

IMPORTANTE: posibles errores de funcionamiento o inundaciones debidos al incorrecto reemplazo de la
bateria no estan cubiertos por la garantia.

CARACTERISTICATECNICAS

Dimensiones y peso: Diametro: 48 mm - Altura: 15 mm-Peso: 135¢g

Sensor de profundidad:

- Calibracién para agua salada o dulce (en agua dulce las profundidades indicadas son inferiores en un 3%
aproximadamente)

- Campo de medicion: 0-120 m.

- Precision: +/-1% (T 20° C).

- Resolucion delectura: 10cm (de0a100m)/1m(de 100a120m)/ 1 ft (de 0 a 316 ft)

- Intervalo adquisicion datos seleccionable de 1 a4 segundos.

TERMOMETRO:

-Resolucion: 1°C/1°F

- Campo de medicion: -5° C +40° C.

- Precision: +/-2° C /10 min. cambio °T.

RELOJ:

- Precision: +/- 50 seg. media por mes.

- Display 24 horas.

BATERIA:

BateriaCR2430de 3 V.

NOTA: conviene recordar que diversos factores condicionan la duracién media de la bateria, tales como, por
ejemplo: el tiempo de almacenamiento del instrumento antes de la compra, la duracion de las inmersiones, el
uso de la retroiluminacién, la calidad de la propia bateria, cuya duracién media varia, por ejemplo, con la
temperatura.

GARANTIA

GARANTIA LIMITADA CRESSI PARA ORDENADORES DE BUCEO CRESSI Y RESPECTIVOS
ACCESORIOS

Aviso importante: la presente garantia no limita los derechos reconocidos al consumidor por la Normativa
Nacional aplicable en materia de venta de bienes de consumo.

Cressi suministra la presente garantia limitada al comprador del ordenador de buceo Cressi y de los
accesorios para el ordenador de buceo Cressi (producto).

Durante el periodo de garantia, Cressi, o un centro de asistencia autorizado Cressi, segun su propio exclusivo
criterio, procedera a eliminar los posibles defectos de material, disefio o produccién gratuitamente mediante
reparacion o reemplazo del producto conforme ala presente garantia limitada.

La presente garantia limitada es valida y efectiva Unicamente en el pais de compra del producto, a condicién
de que Cressi haya destinado el producto para la venta en dicho pais. Sin embargo, en caso de que se
adquiera el producto en uno de los estados miembros de la Union Europea, en Islandia, Noruega, Suiza y
Turquiay en el caso de que Cressi haya destinado originariamente el producto para la venta en uno de estos
paises, la presente garantia limitada es valida y efectiva en todos estos paises.

Limitaciones al servicio previsto por la presente garantia podrian derivar de la presencia en los productos de
elementos especificos para un pais.

Para paises no miembros de la Unién Europea y que no sean Islandia, Noruega, Suiza y Turquia, a condicién
de que el comprador esté de acuerdo en pagar una tarifa de mantenimiento y un reembolso de los gastos de
expedicion costeados por Cressi o por un centro autorizado Cressi, es posible obtener el servicio previsto por
la garantia en paises distintos de aquel en el que haya sido adquirido el producto. En tal caso, se facilitaran de
forma gratuita las eventuales piezas de recambio.

Periodo de garantia

El periodo de garantia comienza a partir de la fecha de compra al por menor por parte del primer comprador.
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El producto puede estar constituido por distintos componentes los mismos que podrian estar cubiertos por un
periodo de garantia diferente, en particular, la presente garantia limitada es valida por un periodo de:

A) dos afios para los ordenadores de buceo

B) un afio para los consumibles y los accesorios, incluidos a modo ilustrativo pero no exhaustivo,
correas, hebillas, etc. (tanto incluidos en el paquete de venta del ordenador de buceo como vendidos
separadamente).

En los limites de lo permitido por la Normativa Nacional aplicable, el periodo de garantia no se ampliara,
renovara o modificard de modo alguno con motivo de una reventa sucesiva, reparacion o reemplazo del
producto autorizados por Cressi. Sin embargo, las piezas del producto reparadas o reemplazadas durante el
periodo de garantia, o el producto reemplazo estan garantizados durante el periodo restante de la garantia
original o durante tres meses a partir de la fecha de reparacion o reemplazo, dependiendo de qué intervalo
resulte mas extenso.

Como gozar de los servicios de garantia

Si se pretende presentar una reclamacion en virtud de la presente garantia limitada, contactar a su distribuidor
autorizado Cressi para informarse sobre como tramitar la reclamacion; se le facilitaran informaciones sobre
cémo solicitar la aplicacién de la garantia al producto. Si se desea devolver el producto enviandolo al
distribuidor autorizado Cressi, asegurarse de haber pagado previamente el transporte.

La validez de las reclamaciones presentadas en virtud de la presente garantia limitada, esta sujeta a la
notificacion a Cressi 0 a un centro de asistencia autorizado Cressi del supuesto defecto en un tiempo
razonable desde que se detecto dicho defecto, y en cualquier caso, no después del vencimiento del periodo
de garantia.

Para cualquier reclamacion sobre la base de la presente garantia limitada, es necesario ademas indicar el
nombre y direccion, el recibo de compra que debera indicar claramente el nombre y la direccion del vendedor,
la fecha y lugar de la compra y el tipo de producto. La solicitud de reparacion en garantia sera satisfecha
gratuitamente a juicio exclusivo de Cressi o de un centro autorizado Cressi y el producto sera reparado o
reemplazado en un tiempo razonable.

Si el producto sera encontrado no conforme con los términos y las condiciones de la presente garantia
limitada, Cressi o un centro autorizado Cressi se reservan el derecho de adeudar los gastos de mantenimiento
y/o reparacion.

Otras notas importantes

En caso de reparacion o reemplazo del Producto, los datos y los contenidos memorizados en el mismo
pueden perderse. Cressi o un centro de asistencia autorizado Cressi declinan toda responsabilidad por
cualquier dafio o pérdida de contenidos o datos durante la reparacion o el reemplazo del Producto.

Por lo tanto, Cressi invita a realizar copias de seguridad o a anotar por escrito el contenido o los datos
importantes memorizados en el producto.

Cuando el producto o una parte del mismo son reemplazados, pasa a ser propiedad de Cressi. En caso de
reconocerse un reembolso, el producto en virtud del cual se realiza el reembolso, debe devolverse a un centro
de asistencia autorizado Cressi, ya que se convertira en propiedad de Cressi y/o del centro autorizado Cressi.
En caso de reparacion o reemplazo del Producto, Cressi o un centro de asistencia autorizado Cressi, pueden
utilizar productos o piezas nuevas, como nuevas o renovadas.

Exclusiones y limitaciones

La presente garantia limitada no cubre:

1. a) el deterioro del producto debido al desgaste normal, b) fallos causados por un uso inadecuado

(incluidos, a modo ilustrativo pero no exhaustivo, fallos causados por objetos puntiagudos, doblamiento,
compresion, caida, golpes, etc.) c) defectos o dafios causados por un uso incorrecto del producto, incluido un
uso contrario a las instrucciones facilitadas por Cressi (por ejemplo, las indicadas en el manual de
instrucciones del producto) d) defectos causados por otros eventos ajenos a Cressi;

2. manual del usuario o software de terceros (aunque estén incluidos en el paquete o se vendan junto
con el hardware de Cressi), configuraciones, contenidos o datos, tanto incluidos con el producto como
obtenidos mediante download o facilitados junto con la instalacion, montaje, envio u otra fase de la cadena de
suministro o adquiridos de otro modo por el comprador;

3. defectos o supuestos defectos causados por el uso o conexion del producto, con cualquier
accesorio, software y/o servicio no producido o suministrado por Cressi o por un uso del producto distinto al
previsto;

4. baterias reemplazables.

La presente garantia no es valida en los siguientes casos:

1. si el Producto ha sido abierto, modificado o reparado por personal no perteneciente a Cressi o a un
centro de asistencia autorizado Cressi;

2. si el Producto ha sido reparado utilizando piezas de recambio no autorizadas;

3. si el Producto ha estado expuesto a sustancias quimicas como por ejemplo (a modo ilustrativo pero

no exhaustivo) repelentes antimosquitos.

Cressi no garantiza el funcionamiento del producto ininterrumpido o sin errores o que el Producto funcionara
en combinacién con otro hardware o software suministrado por terceros.

Limitacion de laresponsabilidad de Cressi

LAPRESENTE GARANTIALIMITADAES ELUNICOY EXCLUSIVO MEDIO DE RECURSOADISPOSICION
DEL COMPRADORY REEMPLAZA CUALQUIER OTRAGARANTIAEXPRESAO IMPLICITA.

SIN EMBARGO, LA PRESENTE GARANTIA LIMITADA NO PERJUDICA LOS DERECHOS
RECONOCIDOS POR LAS NORMATIVAS NACIONALES APLICABLES. CRESSI NO PUEDE SER
CONSIDERADA RESPONSABLE POR DANOS ESPECIALES, INCIDENTALES, PUNITIVOS O
CONSECUENTES, INCLUIDOS, AMODO ILUSTRATIVO PERO NO EXHAUSTIVO, LUCROS
CESANTES O BENEFICIOS PREVISTOS, AHORROS O INGRESOS NO OBTENIDOS, PERDIDA DE
DATOS, DANOS PUNITIVOS, FALTA DE USO DEL PRODUCTO O DE EVENTUALES EQUIPOS
ASOCIADOS, COSTE DEL CAPITAL, COSTE DEL EQUIPO O DE LAS ESTRUCTURAS
REEMPLAZADAS, TIEMPOS DE PARADA, RECLAMACIONES DE TERCEROS, INCLUIDOS LOS
CLIENTES Y DANOS A LA PROPIEDAD DERIVADOS DE LA COMPRA O USO DEL PRODUCTO O
COMO RESULTADO DEL INCUMPLIMIENTO DE LA GARANTIA O DEL CONTRATO, NEGLIGENCIA,
RESPONSABILIDAD OBJETIVA U OTRO MEDIO JURIDICO, TAMBIEN EN CASO DE QUE CRESSI
TUVIESE CONOCIMIENTO DE LA PROBABILIDAD DE TALES DANOS. CRESSI DECLINA TODA
RESPONSABILIDAD POR RETRASOS EN LA PRESTACION DEL SERVICIO OBJETO DE LA
PRESENTE GARANTIA LIMITADA O POR LA FALTA DE USO DEL PRODUCTO DURANTE EL
PERIODO DE REPARACION DEL MISMO.
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