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1. — INTRODUCAO

A Cressi-Sub congratula-se pela a aquisicdo do computador de mergulho
ARQUIMEDES Il um instrumento completo e sofisticado, concebido para
garantir a méxima segurancga, eficacia e fiabilidade.

1.1. — PRINCIPAIS CARACTERISTICAS

* Algoritmo Buhlmann ZH-L8 reelaborado por Randy Bohrer. O resultado é
um Algoritmo similar ao ZH-L16 utilizado por o modelo anterior,
penalizando menos com a agua a temperaturas mais baixas e a repetida
superacao da velocidade de subida.

e Calculadora completa dos dados de mergulho, incluindo os de
descompresséao, de cada mergulho efectuado com ar ou com misturas
hiperdxicas (Nitrox) e a possibilidade de utilizagdo de duas misturas
hiperoxicas diferentes podendo ser alteradas durante o mergulho.

* Introdugdo completa dos parametros FO2 (% de O2) e PO2 para ambas
as misturas com a possibilidade de definir a PO2 entre 1.0 e 1.6 bare o
FO2 entre 21% e 50% para a primeira mistura e entre 21% a 99% para a
segunda.

» Possibilidade de efectuar um mergulho de Nitrox sucessivo a outro com
ar (incluido com a corrente dessaturagao)

» Possibilidade de definicdo do programa GAGE (“gauge” s6 funciona o
profundimetro e o temporizador).

» Ecréd com sistema UFDS para uma perfeita compreenséo e facil leitura
dos valores.

» Protector plastico de ecré e capsula colorida facilmente substituiveis.

* Mudanca de pilhas feita pelo proprio utilizador sem necessidade da
utilizagdo de ferramentas.

* Possibilidade de elaboracao de calculos para Nitrox.

* Planeamento (Scrolling) manual do mergulho.

* Mudanca de unidades de medida do sistema métrico (metros e °C) para
sistema imperial (pés ft - °F) feita pelo utilizador

* Alarmes sonoros e visuais

» Indicador grafico da saturagéo do nitrogénio

» Indicador grafico da toxicidade do Oxigénio no sistema nervoso central
(SNC).

» Ecra retroluminescente.

» Simulador de mergulho (com possibilidade de introducéo de intervalo de
superficie para um mergulho sucessivo).

» Calendéario e relogio incorporados

* “Logbook” (registo de mergulhos) de 30 horas ou 60 mergulhos com
perfil de mergulho

* Memoria histérica de mergulhos

» Possibilidade de eventual “Reset” total, Util para o aluguer de material

» Interface para PC (opcional)
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1.2. NORMAS DE SEGURANCA
1.2.1. — Definigdo de PERIGO, IMPORTANTE e de NOTA

Neste manual realizam-se vérias anotacdes especiais com o fim de ressaltar
informagBes muito importantes.

Antes de ler estas instrugbes € importante compreender perfeitamente as
seguintes definigcdes:

APERIGO: Indica uma situacao de grave perigo, incluindo a
possivel morte do mergulhador

IMPORTANTE: Indica uma situagdo que pode gerar perigo para o
mergulhador ou possiveis danos do equipamento

NOTA: Indica informagdes importantes

1.2.2. — Adverténcias Gerais e Normas de Seguranca

IMPORTANTE: Leia as instrucdes! Leia atentamente este manual de
instrugdes, incluindo a parte relativa as normas de seguranca. Tenha a
certeza que compreendeu perfeitamente as func¢des e limites do instrumento
antes de o utilizar .

APERIGO: Nenhum computador de mergulho pode preservar
o risco de sofrer um acidente de descompressao ou de uma
embolia. Deve saber que um computador de mergulho nao
pode eliminar completamente o risco de padecer de um
acidente de descompressao. O computador de mergulho nao
tem em conta as condicdes fisicas de cada mergulhador, que
estido sujeitas a alteracodes diarias. E conveniente, portanto,
submeter-se a um exame médico e avaliar a forma fisica
antes iniciar a pratica de mergulho. E importante recordar
que as circunstancias que podem aumentar o risco de sofrer
a AD(Acidente de Descompressao), podem depender também
da exposicao ao frio(temperaturas inferiores a 10°C), de
condicoes fisicas adversas, de realizar mergulhos sucessivos
ou efectuados em dias seguidos, do cansaco do mergulhador,
do consumo de bebidas alcodlicas, drogas ou medicamentos,
e de desidratacdo. E aconselhavel evitar todas estas
situacoes e outras que possam por em risco a sua seguranca.
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IMPORTANTE: Este instrumento devera ser utlizado s6 por
mergulhadores com habilitagbes para tal; nenhum computador consegue
substituir qualquer tipo de aprendizagem adquirida. A seguranga durante o
mergulho s6 € garantida com uma cuidada preparagao.

IMPORTANTE: O computador ARQUIMEDES Il Cressi-Sub foi
concebido s6 para uso desportivo e ndo para trabalhos de caracter
profissional que requerem tempos de mergulho prolongados, o que faz com
gue aumente o risco de AD (Acidente de Descompresséao)

IMPORTANTE: Fazer uma verificagdo preliminar antes de utilizar o
computador, com especial atencdo ao estado da pilha e ao funcionamento
de todos os segmentos LCD do ecrd. NAO MERGULHAR se os dados
apresentados pelo computador forem pouco claros e sobretudo se a pilha
estiver descarregada.

IMPORTANTE: Durante o mergulho deve também utilizar, um
profundimetro, um mandémetro, um temporizador ou relégio e as tabelas de
descompresséo. Certifique-se que a presséo da garrafa seja a adequada ao
mergulho planeado, e, durante o mergulho verifigue frequentemente o ar
existente na garrafa utilizando para isso o0 manémetro.

APERIGO: Nao efectuar mergulhos em altitude antes que o
instrumento active automaticamente o programa
correspondente a altitude a qual se encontra. Controlar o
nivel de altitude no ecra. Recordar que mergulhos em cotas
superiores a 3000 mts acima do nivel do mar, comportam um
sensivel aumento do perigo de AD(Acidentes de
descompressao)

APERIGO: Antes de viajar de avido, espere que desapareca o
icone “NO FLY TIME” do ecra do computador.

IMPORTANTE: O uso deste computador é estritamente pessoal, as
informacdes que este proporciona referem-se apenas a pessoa que 0
utilizou durante o mergulho ou durante uma série de mergulhos.

A PERIGO: Cressi-Sub desaconselha que se utilize este
instrumento para efectuar mergulhos com descompressao. Na
obstante, se por qualquer motivo se visse obrigado a superar
os limites da curva de seguranca, o computador ARQUIMEDES
Il Cressi-Sub fornecera todas as informacodes relativas a
descompressao, a subida e ao correspondente intervalo de
superficie.
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IMPORTANTE: Nao mergulhar com uma garrafa com mistura Nitrox sem
ter verificado pessoalmente o seu conteudo correcto em percentagem de
02. Depois de verificar introduzir no computador este valor; recorde que o
computador ndo aceita valores decimais do FO2. Arredondara sempre por
defeito (ex. 35,8% arredonda para 35%).

APERIGO: A Cressi-Sub desaconselha a efectuar mergulhos
com misturas gasosas diferentes do ar sem ter efectuado um
curso especifico relativo a este tipo de mergulho. Os
mergulhos com Nitrox podem expor o mergulhador a riscos
diferentes aos comuns dos mergulhos com ar, que podem
incluir graves lesdes e, em casos extremos, inclusive a morte.

A PERIGO: Por razdes de seguranca o computador
ARQUIMEDESI| apresenta o limite de PO2 em 1.4 bar, também
para mergulhos efectuados com ar. Se for necessario
posteriormente aumentar a margem de seguranca, é possivel
introduzir valores inferiores de P02, até 1.0 bar, com
decrementos de 0.1 bar.

IMPORTANTE: Depois de um mergulho efectuado com o ARQUIMEDES
Il na modalidade GAGE (“gauge” — profundimetro e temporizador), o
aparelho nédo efectua célculos de saturagéo durante as 48 horas posteriores
a utilizacéo do profundimetro.

IMPORTANTE: Evitar todo o mergulho que apresente um perfil de risco,
por exemplo, mergulhos com perfil “io-i0” ou de “serra”, com perfil invertido
ou a realizac@o de mergulhos sucessivos durante vérios dias. S&o situacdes
potencialmente perigosas e com alto risco de AD (Acidente de
Descompressao).

IMPORTANTE: Activar o factor de seguranga mais conservador sempre
que se considerem condicdes que possam aumentar o risco de AD.
Activando este factor, os calculos serao mais conservadores e seguros.

NOTA: No caso de viagens de avido, € aconselhavel transportar o
computador na cabina pressurizada. Cressi-Sub recorda que os mergulhos
desportivos devem ser efectuados dentro da curva de seguranca e a uma
profundidade méaxima de 40m, o limite para os mergulhos desportivos:
ultrapassar estes limites significa aumentar o risco de AD.

A Cressi-Sub reserva-se no direito de efectuar eventuais modificagdes ao
computador sem aviso prévio de qualquer tipo, como consequéncia de avangos
e desenvolvimentos tecnoldgicos.
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1.3. — INTRODUCAO

O computador ARQUIMEDES Il Cressi-Sub, é um instrumento multi-funcdes
para mergulho desportivo, capaz de dar uma informacdo acerca da
profundidade, tempos de mergulho e sobre a eventual necessidade de
descompressao, a velocidade de subida os intervalos de superficie entre um e
outro mergulho. A absor¢cdo e libertagdo do Nitrogénio € elaborada
constantemente por um sofisticado software, adequados a quantidade de gas
inerte em diferentes misturas a utilizar.

As informagbes que aparecem no amplo ecrda com o sistema UFDS (User
Friendly Display System — Sistema de Ecrd de Fé&cil compreensdo para o
Utilizador), que permite um “dialogo” simples e directo entre o mergulhador e o
computador, garantindo uma perfeita compreensdo do que se esta a fazer
assim como uma facil leitura.

O computador tem também relogio e calendario incorporados e possui uma
versatil memoria do mergulho efectuado, assim como um completo simulador
de mergulho.

O modelo mateméatico do ARQUIMEDES Il pode efectuar célculos da
saturacdo e dessaturacdo de um mergulho efectuado tanto com ar, como
utilizando até duas misturas hiperoxicas diferentes (Nitrox), que se podem
seleccionar em qualquer momento mesmo durante a imersao.

Neste Ultimo caso € possivel introduzir todos os parametros controlando o
mergulho Nitrox: desde o valor maximo de PO2 admitido (compreendido entre
1.0 bar a 1.6 bar), a percentagem de oxigénio das misturas: a primeira (MIX1)
compreendida entre 21% a 50% de O2 e a segunda (MIX2) compreendida
entre 21% a 99% de O2.

O computador de mergulho ARQUIMEDES Il Cressi-Sub pode ligar-se a um
computador pessoal mediante o interface Cressi-Sub (opcional) e o
correspondente software (opcional). E muito importante ler atentamente este
manual de instru¢cdes e compreender o seu significado, caso contrario podem
ocorrer sérios danos a sua saude. A finalidade do manual é explicar ao
comprador todos os passos do computador, para que os compreenda e 0s
saiba aplicar durante o mergulho.

O computador ARQUIMEDES Il Cressi-Sub esta constantemente ligado na
funcéo relogio e calendario (Fig.1). O consequente consumo de pilha ndo é
relevante.

As diferentes fungbes sdo comodamente activadas mediante os botdes B
(Mode), A e C, como veremos de seguida, ou no caso de estar a mergulhar
gquando se molham os contactos (o programa activa a uma profundidade
superior a 1,5 m). Em qualquer dos casos os digitos do ecrd identificam
claramente a situagéo.

Com o fim de compreender todas as fun¢cdes do computador e o seu
significado, este manual esta subdividido em cinco partes principais:

— Introducdo e Normas de seguranca
— Antes de mergulhar

— Durante o Mergulho

— A superficie depois do mergulho

— Cuidados e Manutencao

agrwONE
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Estas partes do manual, confrontam as diferentes fases de um mergulho. Deste

modo vamos descobrir o facil que é usar e interpretar o ARQUIMEDES I1.
Cada ecréd indica s6 os dados que interessam e sd0 necessarios a cada

situacao.

2. - ANTES DO MER
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O computador ARQUIMEDES |l esta dotado de um ecrd com sistema “User
Friendly Display Sistem” (UFDS), que acompanha o mergulhador durante
qualguer operacdo. Os simbolos sobre o ecrd, indicam a operagdo que
podemos efectuar em cada momento. Por exemplo, o simbolo “luz” (*) situado
na parte inferior direita do ecra, indica que pressionando o botdo C é activada a
retroiluminacédo, e de esta forma obtém-se um “didlogo” directo e uma facil
compreensao de todas as funcbes, é praticamente igual estar a frente de um
P.C. cada simbolo indica a possibilidade de aceder a funcdo que se deseja em
cada momento.

H& vérios programas do ARQUIMEDES |l que se sucedem ao pressionar o
botdo B (Mode), botdo estes que é a chave do sistema, estes programas estdo
claramente indicados no ecra alfanumérico UFDS. O programa tem sub-menus

aos quais se acedem com os botdes A e C (& @ #) que permite também
variar a situacdo a superficie, o botdo B ( #*) permite activar o ecra
retroluminiscente.

2.2. — A SUPERFICIE ANTES DO MERGULHO

Como dissemos anteriormente o computador esta sempre em funcionamento.
E importante controlar que o computador tenha efectuado a correcta detecgéo
da altitude do mergulho. Esta é uma funcdo que o computador efectua
automaticamente actualizando cada 10 minutos os valores da presséo
atmosférica e indicando no ecra o nivel de altitude correspondente, da seguinte
forma:

Nenhum simbolo (“) —de 0 a 800 metros (fig. 1)
- de 800 a 1600 metros (fig. 1 — a)

AA AA i 1600 a 2400 metros
AA AA AA e 2400 2 6000 metros

E - acima dos 6000 metros (fora de tabela)

Cada simbolo indica que o computador modificou automaticamente o algoritmo
em funcdo da altitude alcangada, proporcionando tempos de curva reduzidos
proporcionalmente ao aumento de altitude.

A PERIGO: Os mergulhos efectuados a cotas superiores a
3000 metros acima da superficie do mar, comportam um
aumento consideravel do perigo de acontecer um AD
(Acidente de Descompressao).

E importante recordar que viajar a cotas mais elevadas do que o habitual, pode
causar alteracdes ao equilibrio do Nitrogénio no corpo humano e ambiente
exterior.
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E aconselhavel, esperar pelo menos trés horas depois de chegar a cota, antes
de efectuar o mergulho, permitindo desta forma uma parcial dispersédo do
Nitrogénio residual do organismo. A pressdo atmosférica em cotas altas é
menor que as existentes ao nivel do mar, o mergulhador encontra-se com um
excesso de Nitrogénio no corpo respeitante a situagdo de equilibrio existente
no momento da sua partida, esta recuperagdo gradual do equilibrio produz-se
ao fim de um par de dias.

Chegando a este ponto € importante efectuar um controlo geral com o fim de
verificar que:

N&o aparece o simbolo intermitente que indica que a pilha estd descarregada
(Fig. 2 a-b);

Se o computador funciona correctamente e aparecem todos 0os segmentos de
cristal liquido que configuram o ecra.

IMPORTANTE: Se no ecra do computador aparecer a imagem de uma pilha
(Fig. 2 a-b), o computador NAO deve ser utilizado. Se aparecer durante o
mergulho, deve interromper o mergulho e imediatamente regressar a
superficie. A mudancga da pilha pode ser feita pelo préprio utilizador, como
se ird ver no correspondente capitulo (Cap. 5.1.).

2.3. — DEFINICAO DOS PARAMETROS

Para introduzir os dados do nosso mergulho, € suficiente pressionar o botao
central B (Mode), sequencialmente até que aparecer icone que se quer utilizar
(fig. 3): DIVE, para mergulho com ar (DIVE AIR)) a mistura (s) Nitrox ou
também GAGE se desejar utilizar o programa profundimetro/temporizador.

NOTA: O computador ARQUIMEDES I é fornecido programado de série na
posicédo DIVE AIR

2.3.1. — Definicdo de Parametros do Mergulho do pro  grama DIVE.

O programa DIVE é o programa com o qual o ARQUIMEDES Il é fornecido de
origem. E possivel modificar os seus parametros pressionando varias vezes o
botdo A (¥ ) que permite seleccionar os parametros de mergulho com a
seguinte ordem:

PO2 Mix 1 — FO2 Mix 1 — PO2 Mix 2 — FO2 Mix 2
— Safety Factor (factor de seguranca)— Max Depth (maxima
profundidade ) — OFF/ON — DIVE

Onde:

« PO2 Mix 1 é a maxima pressédo parcial de Oxigénio da primeira das
misturas de Nitrox por a qual o ARQUIMEDES Il pode efectuar calculos
de descompressdo. E seleccionado pelo mergulhador, nos valores
compreendidos entre 1.0 bar (inclusive) a 1.6 bar (inclusive), com

variacdes de 0,1 bar, que se obtém pressionando o botédo C (®@).

NOTA: Ao variar o PO2 max. (Fig.3), o computador indica também a
méxima profundidade alcangavel com essa mistura (MAX).
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IMPORTANTE: O PO2 vem fixado de origem em 1.4 bar, tanto para
mergulho com ar, como para com mistura nitrox. E uma forma de proteger o
mergulhador seguindo 0s mais recentes valores aconselhados para
mergulho desportivo. E também possivel escolher outro valor de PO2, como
indicamos no cap. 3.3. O valor que vem de origem permanecera
memorizado até nova introdugdo por parte do mergulhador.

« FO2 Mix 1 é a percentagem de Oxigénio existente na mistura de Nitrox
primaria (MIX1) programada no nosso computador ARQUIMEDES I1.
Poder ser modificada por o utilizador entre os valores compreendidos
entre FO2= (21%) — programacé&o de origem — e FO2 = 50% (inclusive),

com variacdes de 1% de 02, que obtém pressionando o botdo C (@) ;

IMPORTANTE: O ARQUIMEDES Il vem de série com a mistura de Nitrox
primaria programada em AIR (FO2 = 21%) e a segunda mistura adicional
programada em OFF (FO2 = --%)

NOTA: Mantendo o botdo C (&) pressionado, o computador bloqueia
automaticamente nas percentagens standard Nitrox 1 (EAN32)
correspondente a 32% de Oxigénio na mistura Nitrox, mantendo igualmente
novamente o mesmo botdo volta novamente a programacao AIR. Isto serve
para uma programacgdo mais rapida. Naturalmente pode programar outro
qualgquer valor da mistura, que avanca de 1% em 1% cada pressdo no
referido botéo, ou passar rapidamente mantendo o botdo apertado.

NOTA: Ao variar a percentagem de oxigénio na mistura, o computador
indica também a méxima profundidade alcangavel com essa mistura (MAX),
dado que também é varidvel por o valor de PO2 programado.

+ PO2 Mix 2 é a presséo parcial da segunda das misturas Nitrox (MIX2)
gue se podem programar no nosso computador ARQUIMEDES 11 Il
Esta programada de origem com o valor de PO2 = 1.4, mas pode ser
modificada por o mergulhador nos valores compreendidos entre 1.0 e
1.6 bar (inclusive), com variagbes de 0.1 bar, que se sucedem a cada

toque no botéo C (®@).

« FO2 Mix 2 é a percentagem de oxigénio presente na segunda das
misturas Nitrox (MIX2) que se podem programar no nosso computador
ARQUIMEDES 11 Il. Foi programado de origem em Off (FO2 = --%),
entdo so pode ser activada por o mergulhador, pressionando o botdo C

(®), entre os valore compreendidos de FO2 =Air (21%) e FO2=99%
(oxigénio puro) com variagbes de 1%, que se sucedem a cada toque no

botdo C (®).
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» Safety Factor é o factor de seguranca que pode ser programado por o
mergulhador em trés valores (SFO/SF1/SF2). O valor de origem € SFO
(desligado);

IMPORTANTE: Activar o factor de seguranca, cada vez que esteja em
presenca de factores que possam aumentar o risco de AD, transformando
assim, os calculos relativos ao mergulho mais conservadores.

 Max Depth é o alarme de méaxima profundidade (Fig. 4a-4b), estando
programada a 40m e OFF de série (fig. 4a); pode no entanto activar o
alarme (ON) e modificar a profundidade a qual se deve activar (fig. 4b),

pressionando o botéo (@).
Finalizadas as programagdes, manter pressionado o botdo B (Mode) durante
uns segundos para voltar ao menu principal (Fig.1).

Temas relacionados:

+ 2.5.1. - Alarme de méxima profundidade
» 3.1. — Mergulho com Ar (DIVE Air)
» 3.2. — Mergulho com misturas Nitrox (Nitrox)

2.3.2. — Programacéao do mergulho (PLAN).

A superficie é possivel aceder a funcdo (PLAN), com o fim de ter uma rapida
ideia do tempo de mergulho que é possivel realizar a diferentes profundidades,
sem ter que efectuar patamares de descompresséo, utilizando unicamente a
mistura priméria MIX1. Os valores séo facilitados tanto para o primeiro
mergulho de uma (eventual) série, como durante o intervalo de superficie entre
dois ou mais mergulhos sucessivos; neste caso 0 ARQUIMEDESII Il tem em
conta o Nitrogénio residual e reduz consequentemente, os tempos da curva de
seguranca. Se o computador esta activado no programa DIVE, pressionando o
botédo B (MODE) duas vezes entramos na fungédo (PLAN), como indica o ecra.
Neste ecra aparecerédo (Fig. 5, ar; Fig. 5.1, nitrox), os limites da curva de
seguranca (tempos de no dec) relativos as diferentes profundidades
compreendidas entre 9m e 48m, com incrementos manuais de esta ultima de 3

em 3 metros, pressionando o botdo C (&), o com a respectiva diminuicdo

manual da profundidade também de 3 em 3 metros com o botéo A (®).
Pressionar o botdo B (MODE) para voltar ao ecra principal (Fig. 1).

NOTA: A funcdo PLAN néo esta activada no programa GAGE e em caso do
computador entrar no modo de Erro.

Temas relacionados:
o 2.3.1. — Definicao dos parametros do mergulho do programa DIVE
* 3.4. — Mergulho dentro da curva de seguranca.
e 4.1.1. - Intervalo de Superficie (SURF.T., DESAT. %)
* 3.5.1. — Alarme de omisséo do patamar de descompresséo
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2.3.3. Visualizacao rapida dos dados programados (D  ATA).

Através do icone INFO( @) integrado no ecrd UFDS do computador
ARQUIMEDES Il Il Cressi-Sub, é possivel, visualizar a superficie todos os
parametros introduzidos para o nosso mergulho de uma maneira rapida e

comoda (Fig.6). Mantendo pressionado o botdo A (D), o computador mostra a
PO2 maxima fixada e a correspondente profundidade méxima (expressa em
metros ou pés); a eventual introducdo de o factor de seguranca (SF0/1), a
possivel percentagem da mistura priméria de Nitrox e o correspondente icone
(™), ou o icone (AIR) se se tratar de um mergulho com ar. Mantendo
apertado este botdo, o computador mostra alternativamente os parametros (se
estiverem programados) da segunda mistura, para logo voltar aos da primeira e
assim sucessivamente.

Temas relacionados:
o 2.3.1. — Definicado dos parametros do mergulho do programa DIVE
e 3.1. — Mergulho com ar (DIVE Air)
e 3.2 - Mergulho com misturas Nitrox

2.4. — DEFINICAO DOS PARAMETROS DO PROGRAMA GAGE
(profundimetro/temporizador)

O computador ARQUIMEDES Il Cressi-Sub estd dotado com um terceiro
programa (GAGE - programa profundimetro e temporizador) que pode ser
usado tanto por quem efectua mergulhos em apneia, como na utilizagdo do
instrumento em imersdes técnicas com a segunda mistura ou a terceira a base
de Hélio. Neste ultimo caso o computador indica sé os pardmetros bases do
mergulho: profundidade e tempo de mergulho, e ndo efectua o calculo da
saturacdo e dessaturagdo dos tecidos, que deve ser programado e calculado
com software e / ou com tabelas especificas. Por este motivo a Cressi-Sub
recorda que os mergulhos desportivos devem ser realizados dentro da curva de
seguranca e a profundidade maxima de 40 m, que é o limite dos mergulhos
desportivos: ultrapassar estes limites implica um aumento do risco de AD.

IMPORTANTE: O computador ARQUIMEDES Il Cressi-Sub foi idealizado
sO para o mergulho desportivo e ndo para utilizagéo de caracter profissional,
gue exija uns tempos de mergulho prolongados, com o consequente
aumento do risco de AD.

TTIISTUTAaS IIIUILI'UQD pUUCIII CAPUI U IIICIHUIIIQUUI A pc IIUUD UTITTTTITTS
dos mergulhos recreativos, perigos que podem inclui r graves dnos
fisicos e, em casos extremos inclusive a morte.

IMPORTANTE: Depois de um mergulho efectuado com o ARQUIMEDES 11
na modalidade GAGE (profundimetro/temporizador), o aparelho nédo efectua
calculos de saturacdo e dessaturacédo durante as seguintes 48 horas.
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A PERIGO: Se decidir fazer um “RESET” do Computador
pressionando a tecla (RESET) na parte posterior do  aparelho, anulara a
memoria do Nitrogénio, e conseqiientemente o computa  dor ndo estara
disponivel para calcular um mergulho sucessivo. N&ao utilizar nunca
esta funcdo se nédo tiver passado pelo menos 48 hora s desde o Ultimo
mergulho.

Para aceder ao programa GAGE tem que pressionar o Botdo B (Mode) até

visualizar o ecrd DIVE e pressionar logo no botdo C (&), com ele se efectua a
mudanca de programa DIVE/GAGE do ARQUIMEDESII. (Fig. 7)

NOTA: O computador foi programado de série com o programa DIVE Air.

O programa GAGE permanecera programado até que o mergulhador modifique
a esta programacgédo. No programa GAGE as fungbes “info”, PLAN e SIMU
ficam inacessiveis, s6 se pode programar um alarme de maxima profundidade,
activado pelo usuério, seguindo os mesmos procedimentos indicados no
capitulo 2.5.1.

NOTA: Na fungdo GAGE o sensor de profundidade indica entre 0 e 199,9
metros.

Temas relacionados:

* 2.5.1. — Alarme de profundidade méxima.
» 3.6. — Programa GAGE (profundimetro/temporizador)

25 - PROGRAMAC;@ES GERAIS DO APARELHO
2.5.1. - Alarme de Profundidade Mé&xima.

O computador ARQUIMEDES 11 est4d dotado de um alarme de maxima
profundidade programado de origem (Fig. 8 a), que se activa quando o
mergulhador atinge os 40 m de profundidade, limite de profundidade do
mergulho desportivo. Ao alcangar esta profundidade o computador acciona um
alarme acustico e o ecra fica intermitente durante trés segundos.

E possivel excluir este funcionamento, ou modificar a profundidade méaxima da
seguinte forma:

Pressionando o botdo A (¥) seleccionam-se na seguinte ordem os parametros
de mergulho relativos a:

PO2 Mix 1 -> FO2 Mix 1 -> PO2 Mix 2 -> FO2 Mix 2
-> Safety Factor -> Max Depth ->OFF/ON

Junto ao ecrd da (Max Depth) maxima profundidade (Fig. 8 a), € possivel

introduzir a profundidade maxima de 0 a 99 m pressionando o botédo C (®@).
Depois de programar a profundidade desejada, pressionar novamente o botao
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A (¥) para activar ou desactivar o alarme de profundidade é mediante o botdo

C (®). O computador esta programado de origem com a maxima profundidade
de 40 m em posicao OFF.
Pressionar o botdo B (Mode) para poder voltar ao ecré principal (Fig. 1)

NOTA: Se activar a posi¢do ON, o alarme de maxima profundidade funciona
para os programas de calculo DIVE e GAGE.

Temas relacionados:

e 2.3.1. - Introducao dos paréametros do mergulho do programa DIVE.
» 2.4. - Definicado dos parametros do programa GAGE

2.5.2. — Correccéo da Data e Hora (SET).

Para corrigir a hora, € necessério pressionar o botdo B (Mode) em modo
sequencial até que apareca o icone SET no ecra UFDS, com os digitos dos
segundos intermitentes (Fig. 9).

Mantendo o botdo A () pressionado passa-se respectivamente & regulagéo
de (Fig. 9): 1) segundos; 2) minutos; 3) hora; 4) 12/24h e de ano, més e dia. Ao
pressionar o botdo A (#) vai ficar intermitente a funcéo que interessa modificar

e corrigir utilizando para isso o botdo C (®).

Pressionar o botdo B (Mode) para voltar ao ecra principal (Fig.1).

NOTA: Lembre-se sempre de controlar a data e a hora para que estejam
correctas com o fim de ter os dados exactos no logbook do computador.

Temas Relacionados:

* 4.1.2. — Diario de Mergulhos (LOG).
» 3.6. — Programa GAGE (profundimetro/temporizador)

2.5.3. — Programacéo das Unidades de Medida.

O computador ARQUIMEDES Il Cressi-Sub pode indiferentemente, efectuar
os célculos expressando os valores em unidades métricas (profundidade em
metros, temperatura em °C), ou em unidades imperiais (profundidade em pés
(feet) e temperatura em F°). Para efectuar a mudanca da unidade de medida
tem que pressionar no botdo B (MODE) para aceder ao ecra (DIVE ou GAGE)
(fig.3). Pressionar conjuntamente os botdes A+C e manter pressionados
aproximadamente 5 segundos. Vai ouvir um alarme sonoro e no ecra
aparecera a nova unidade de medida seleccionada.

Manter pressionado o botdo B (MODE) para voltar ao ecra inicial (Fig.1).
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3. - PROGRAMA DIVE

O Computador ARQUIMEDES Il apresenta dois programas de célculo dos
mergulhos DIVE, com Ar (Programa DIVE AIR) ou com misturas Hiperodxicas,
também conhecidas como Nitrox ou EAN (Enriched Air Nitrox). Neste ultimo
caso este computador permite utilizar até duas misturas hiperoxicas diferentes
durante o mesmo mergulho.

NOTA: O Computador ARQUIMEDES |l esta programado de origem com o
programa DIVE AIR, ou com o valor da primeira mistura (Mix 1) igual a 21%
de O2. A segunda mistura (Mix 2) estd desactivada de origem. Cada
variacdo manual dos valores de fabrica correspondentes ao programa AIR,
activam o programa de célculo de Nitrox do ARQUIMEDESII.
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3.1. - MERGULHO COM AR (DIVE Air)

O computador ARQUIMEDES Il activa automaticamente o programa de
mergulho “Dive” a uma profundidade superior a 1,5m. Durante um mergulho em
curva destacam-se no ecrd as seguintes informacoes:

I. Valor da profundidade actual em metros (m) ou em pés (ft)
[I. Tempo disponivel em curva, indicado por o icone “NDL” (limite de
nédo descompressao — No Decompression Limit)
[ll. Profundidade maxima alcancada durante o mergulho, expressa em
metros (m) o em pés (ft), indicada por o icone “MAX”
IV. Tempo decorrido no mergulho, indicado por o icone “DIVE T”
V. Indicador da velocidade de subida em segmentos
VI. Gréfico de barras da quantidade de Nitrogénio absorvido durante o
mergulho
VII. Gréaficos de barras representando o nivel de toxicidade do O2 no
Sistema Nervoso Central (SNC) (ver o cap. 3.3.4.)
VIII. Indicador Automatico do nivel de altitude
IX. Icone de alarme de profundidade méaxima (se o programa estiver em
ON —ver cap. 2.5.1))
X. Possivel indicador de mergulho com mistura Nitrox
XI. fcone Mix 1 ou Mix 2 em funcdo da mistura que seja utilizada por o
computador para efectuar os calculos

XIl. icones (@) e () significam “Info” (botdo A) e retroluminiscéncia
(botéo C).

Outras informacdes importantes obtém-se mantendo pressionado o botdo A
(@) durante o mergulho e representam (Fig. 11):

® O PO2 actual

@ A percentagem de O2 da mistura seleccionada (Air F02=21%)

® A maxima profundidade alcancada durante o mergulho apresentada em
metros (m) ou pés (ft)

@ A temperatura actual, expressada em °C e °F

O ecrd UFDS indica (DATA)

NOTA: Se o computador for utilizado para mergulhos com ar ndo é
necessario efectuar nenhuma modificacdo ou programacéo do FO2 antes do
mergulho sucessivo.

Em cada momento do mergulho, no caso das condigbes de luminosidade n&o
serem as melhores a permitirem uma facil leitura dos dados do ecrd, pode
activar a sua retroiluminacdo pressionando o botdo C (). Esta iluminagéo do
ecrd tem uma duragcdo aproximada de 5 segundos e pode ser repetida se
necessitar. O consumo da bateria ndo se ressente da utilizagdo ocasional da
retroiluminacgao.
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Temas relacionados:

» 2.3. - Definicdo de parametros

 3.4.1. — Velocidade de subida (SLOW)

» 3.3.3. — Mudancga da mistura durante o mergulho
» 3.3.4. — Ecréa de toxicidade do SNC

* 3.3.5. - Alarmes PO2.

3.2. - MERGULHO COM MISTURAS NITROX (Nl d)

3.2.1. — Antes de um mergulho com misturas Nitrox

A PERIGO: O uso deste computador com misturas Nitrox esta
destinado unicamente a mergulhadores que tenham rea lizado um
curso completo de mergulho com Nitrox.

O programa DIVE Nitrox do computador ARQUIMEDES || Cressi-Sub permite
efectuar célculos de saturacdo e dessaturagcdo de um mergulho efectuado
utilizando até duas misturas hiperdxicas diferentes (Nitrox e EANX), activa-se
cada vez que se modifiquem os parametros do programa DIVE AIR com os que
0 computador vem programado de origem, ou o FO2 da primeira mistura
programada a Mix1=21% e a segunda mistura Mix2=OFF. Neste caso
aparecera no ecrd o icone (YY) (Fig. 12) que permanecera aceso durante
todo o mergulho e estard sempre presente desde que o ARQUIMEDES II
esteja situado nos parametros do nitrox.

Depois de activar o programa Nitrox é necessério programar o computador
ARQUIMEDES Il nos valores exactos da percentagem de oxigénio (FO2)
contidos na(s) garrafa(s) que utilizaremos no nosso mergulho, para que o
computador possa assim adaptar o seu algoritmo de calculo aos novos para
metros calculados.

IMPORTANTE: O computador ARQUIMEDES Il mantém sempre activo o
programa DIVE AIR para mergulhos com ar, até que o mergulhador o
modifigue para o uso com mistura Nitrox (Cap. 2.3.1. — Introducdo de
parametros de mergulho).

APERIGO: Ndo mergulhar com uma garrafa com mistura N itrox se ndo
a verificar pessoalmente a percentagem de Oxigénio!

IMPORTANTE: Verificar sempre a percentagem de oxigénio fixado sobre o
computador antes de mergulhar. Isto e possivel, a superficie, pressionando

atecla A (9) que permite uma visualizaco rapida dos parametros fixados.

IMPORTANTE: E oportuno recordar que, em tempos de mergulhos iguais,
uma mistura de Nitrox permite uns tempos de ndo descompressao mais
prolongados em relacdo aos tempos com ar. E fundamental respeitar
rigorosamente a maxima profundidade permitida da mistura Nitrox utilizada.
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TEMAS RELACIONADOS:

e 2.3.1. - Introducao dos parametros do mergulho
» 2.3.3. —Visualizagéo rapida dos dados fixados

» 3.3. —Introducao dos parametros de Nitrox

» 3.3.4. — Ecréa toxicidade SNC

* 3.3.5. - Alarme PO2.

3.3. - PROGRAMACAO DOS PARAMETROS DE NITROX
3.3.1. — Programacédo da Presséao Parcial (PO2)

O ARQUIMEDES Il vem preparado de origem com um valor base de PO2 de
1.4 bar, tanto para mergulho efectuados com Nitrox como para com mergulhos
com Ar, com o fim de garantir a maxima seguranca durante qualquer tipo de
mergulho.

Também é possivel modificar o PO2 determinado para valores compreendidos
entre 1.0 e 1.6 bar. No caso de ser necessario aumentar a margem de
seguranca do nosso mergulho, e possivel introduzir a PO2 em valores
inferiores até um minimo de 1.0 bar. Ja vimos anteriormente no paragrafo 2.3.
como efectuar a seleccdo destes valores. Bastara pressionar o botdo central B
(MODE) até aparecer o ecrd (DIVE) representado na fig. 3 e os parametros
poderdo ser modificados seguindo o seguinte processo:

Pressionando o botdo A (¥ ) seleccionam-se pela seguinte ordem, os
parametros do mergulho relativos a:

PO2 Mix1 -> FO2 Mix1 -> PO2 Mix2 -> FO2 Mix2 -> Safety
Factor -> Max Depth -> OFF/ON

onde o PO2 Mix1 é a maxima pressao parcial de oxigénio relativa a primeira
mistura (MIX1), programavel, como ja vimos, no valor compreendido entre 1.0 e
1.6 bar, com variagbes de 0.1 bar. O mesmo se pode dizer para o PO2 da
segunda mistura (MIX2). Pressionando o botéo A (#) confirma-se a introducéo
efectuada.

Pressionar o botdo B (MODE) durante alguns segundos para voltar ao ecra
principal (Fig.1)

IMPORTANTE: o computador mantém a percentagem de PO2 introduzido
até que o mergulhador manualmente altere estes valores.

TEMAS RELACIONADOS:

* 2.3.1. - Introdugéo de parametros de mergulho

» 3.3.3. - Mudanca da mistura durante o mergulho
» 3.3.4. — Ecra de toxicidade SNC

* 3.3.5. - Alarmes PO2
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3.3.2. — Programacéo da Percentagem de Oxigénio (FO 2) Mistura(s) Nitrox.

IMPORTANTE: Controlar sempre o valor de FO2 indicado pelo computador,
antes de comecar o mergulho!

Para introduzir a percentagem correcta de oxigénio na mistura Nitrox,
pressionar o Botdo central B (Mode) até aceder ao ecra (DIVE) representado
na Fig. 3, onde os parametros serdo alterados através do seguinte esquema:
pressionando no botdo A () seleccionam-se pela seguinte ordem, os
parametros do mergulho relativos a:

PO2 Mix1 -> FO2 Mix1 -> PO2 Mix2 -> FO2 Mix2 -> Safety
Factor -> Max Depth -> OFF/ON
Onde o0 FO2 Mix 1 é a percentagem de oxigénio relativo a primeira mistura (Mix
1), que pode ser programada nos valores compreendidos entre 21% e 50%
com variagbes de 1% de O2. A segunda mistura (Mix 2) de FO2 pode ser
programada nos valores entre 21% a 99%, com variagoes de 1% de O2, que se

alteram mantendo apertado o botdo C (®).

NOTA: Mantendo pressionado o botdo C (& ) o computador fica
automaticamente blogueado na primeira das misturas na percentagem
standard Nitrox 1 (EAN32), que corresponde a 32% de oxigénio.

NOTA: Ao variar a percentagem de oxigénio das misturas, o computador
indica também a maxima profundidade alcangada com a mistura (Max). Esta
profundidade varia obviamente dependendo da PO2 programada.

Pressionar o botdo C (&) para programar manualmente as percentagens de
outras misturas que ndo sejam a standard.

Pressionar, para finalizar, o botdo A (#) para confirmar a percentagem
escolhida que esta no ecra.

Manter apertado o botdo B (Mode) durante uns segundos para voltar ao ecra
principal. (Fig.1)

NOTA: E possivel modificar a percentagem da mistura Nitrox durante o
intervalo de superficie (com a dessaturagdo em curso) (Fig. 1)

Esta é uma caracteristica muito importante, principalmente para o0s
mergulhadores que efectuam uma série de mergulhos diarios (por ex.
Instrutores), ja que podem modificar a propria mistura depois de ter efectuado
por ex. Antes um mergulho com ar, sem se verem obrigados a esperar a
completa dessaturagéo.

E importante seguir e compreender bem o seguinte:
O] Ao finalizar um mergulho a percentagem de oxigénio fixada

anteriormente, fica em memoria s6 nos primeiros dez minutos de intervalo de
superficie. Um possivel mergulho dentro deste periodo de tempo € interpretado

Pag. 19



pelo computador como uma continuagdo do precedente mergulho,
presumivelmente efectuado fazendo uso da mesma garrafa, e portanto da
mesma mistura.

NOTA: Nao é possivel aceder ao programa GAGE durante os 10 minutos a
partir do término do mergulho.

NOTA: N&o é possivel fazer modificacdo alguma na percentagem de
oxigénio FO2 da mistura(s) durante os dez minutos seguintes ao fim de um
meraulho.

N&o é possivel aceder ao ecrd de introducdo dos parametros (DIVE), com a
impossibilidade de variar a percentagem precedentemente fixado, nos
seguintes dez minutos de intervalo de superficie.

@ Ao fim de dez minutos de finalizar o mergulho o computador transforma
a percentagem FO2 num valor de seguranca de 99%, até que se
introduza o valor correcto da nova (s) mistura(s). No ecréd aparece “--*
como indica a (Fig. 12b).

Obviamente o mergulhador deve analisar a mistura do mergulho sucessivo e
introduzir o valor FO2 no computador.

No caso de se ter esquecido, por distracgdo, de programar a nova FO2 no
computador, este avisaria, a uma profundidade de 4 metros (limite de
toxicidade de uma mistura EAN 99, com um valor PO2 programado a 1.4bar),
através de um alarme de PO2 (Fig. 13), gracas ao “reset” automatico do FO2
gue o computador volta a programar automaticamente o valor limite de 99% de
0O2. Isto serve para chamar a atencdo ao mergulhador e obriga-lo a programar
novamente os parametros correctos do novo mergulho, tendo forcosamente
gue regressar a superficie. Se pelo contrario decidisse continuar o mergulho,
um segundo alarme de PO2 dispararia a 1.6 bar (6 metros).

® Em caso de se fixar o valor de FO2 e nao efectuar o mergulho, o
computador vai memorizar o valor fixado até a meia-noite do préprio dia,
logo reajustara o valor (FO2= 99%).

TEMAS RELACIONADOS:

* 2.3.1. - Introducéo dos parametros do mergulho do programa DIVE
» 3.3.1. — Programagéo da presséao parcial (PO2)

* 3.3.4. - Ecré de toxicidade do SNC

+ 3.3.5. - Alarmes PO2

e 4.1.1. — Intervalo de superficie (SURF.T., DESAT. %)

3.3.3. — Mudancga da mistura durante o mergulho
O computador ARQUIMEDES II Cressi-Sub pode efectuar célculos relativos a

saturacdo e dessaturacdo de um mergulho efectuado utilizando até duas
misturas de EAN x. Ja vimos em capitulos anteriores como programar 0S
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parametros fundamentais PO2 e FO2, tanto da primeira mistura Mix 1 como da
segunda mistura Mix2 antes do mergulho.

NOTA: O computador ARQUIMEDES Il Cressi-Sub inicia sempre o0s
célculos relativos ao mergulho, a partir da primeira mistura.

Durante o mergulho é possivel efectuar a mudanca da primeira mistura MIX1 e
da segunda mistura MIX2, mantendo apertado o botdo B (Mode) durante mais
de 5 segundos, até que o icone relativo a nova mistura deixe de estar
intermitente. Entdo a mudanca de mistura aparecera com o0 novo valor,
evidenciado por o icone MIX2, no ecra UFDS (Fig. 142 e 14b).

O procedimento analogo pode-se utilizar igualmente para a situagéo inversa,
ou seja, para voltar a primeira mistura MIX1, se o computador tenha sido

programado com a segunda mistura MIX2.

APERIGO: Por uma questdo de seguranca e para evitar 0 perigo de
uma programacao involuntaria das misturas hiperoéxic as em cotas em
gue estas poderiam ser téxicas (excessivo PO2), o ARQUIMEDES I1
ndo permite a mudanca da mistura se o valor de PO2  da nova mistura
seja superior ao programado no computador (1.4 bar = valor de
origem), ou se a profundidade actual for superior a méxima permitida
por o PO2 da mistura. A situacdo de perigo é demons trada quando
dispara um alarme de maxima PO2, ao programar a nov a mistura,
pressionando o botdo B (mode).

APERIGO: No caso de programar os valores do FO2 de a mbas as
misturas, e ndo efectuar nenhum mergulho, o computa  dor memorizara
os valores programados até a meia-noite do mesmo di a e
posteriormente retomara ambos a zero com um valor i  gual de FO2 =
99%.

A PERIGO: Passados 10 minutos de ter terminado o merg ulho, o
computador faz um “reset” os FO2 das misturas num v alor de
seguranca de 99%, ficando este valor até que o util izador introduza
novos valores de misturas. No ecra aparece “--“ cor respondente ao
FO2 %, tal como esta indicado na Fig. 12b.

APERIGO: Controlar sempre os valores de FO2 e PO2 da s misturas
programadas, antes de iniciar o mergulho. A superfi  cie é possivel
controlar rapidamente estes valores, pressionando n o botdo A (#)
visualiza todos os parametros introduzidos previame nte.

A PERIGO: Nao efectuar o mergulho com garrafas que co ntenham
misturas Nitrox, que ndo tenha comprovado pessoalme nte a
percentagem de oxigénio.
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TEMAS RELACIONADOS:

» 2.3.1. - Definicao dos parametros do mergulho do programa DIVE
» 3.3.1. — Programacédo da pressao parcial (PO2)

» 3.3.2. — Programacéao de percentagem de Oxigénio FO2

e 3.3.4. — Ecra de toxicidade do SNC

e 3.3.5. - Alarmes PO2

3.3.4. - Ecra de toxicidade do SNC

O computador ARQUIMEDES Il Cressi-Sub €& capaz de representar
graficamente o nivel de toxidade do Sistema Nervoso Central (SNC) no que
respeita ao oxigénio. O nivel de toxicidade esta ligado a pressao parcial de
oxigénio e ao tempo de exposicdo do mergulhador a elevadas pressdes
parciais de oxigénio (PO2).

Na Fig. 15 representa-se a coluna do ecra UFDS formada por oito “barras”, que
indicam quantidades crescentes de oxigénio acumulado, quando as oito
“pbarras” estdo iluminadas alcangou-se 100% da tolerancia méaxima admitida no
SNC e estd em grave perigo de Hiperoxia (intoxicagdo por oxigénio).
Compreende-se desta forma a importancia de poder visualizar constantemente
este dado, em fun¢do da PRESSAO PARCIAL DE OXIGENIO e o tempo de
exposicdo, que sempre se mantém debaixo de controlo durante o mergulho.
Com o fim de reduzir o risco de intoxicagdo de oxigénio, 0 ARQUIMEDES II
elabora os dados tendo em conta a duracao e intensidade da exposi¢do a este
gas. Quando o nivel de oxigénio alcanca valores de emergéncia, préximos da
toxicidade méxima admitida (corresponde a sete “barras” acesas), a barra
grafica comega a piscar e dispara um alarme sonoro durante 15 segundos que
indica que estamos perto de uma situagéo de toxicidade do SNC (alarme de
70%).

Quando acende a oitava “barra”, toca um segundo alarme (de 100%) e a barra
grafica comega a piscar, a0 mesmo tempo 0 ecrd comega todo a piscar e a
apitar, enquanto néo sobe para uma cota mais alta, fazendo diminuir a presséo
parcial do oxigénio. S6 quando se acende a oitava “barra” a barra gréfica deixa
de piscar, mas o alarme se vera igualmente no LOGBOOK.

NOTA: O resultado dos calculos de exposicdo arredonda ao valor
percentual superior

NOTA: O célculo da toxicidade do SNC, evidenciado pela correspondente
barra gréfica, tem em conta as misturas utilizadas durante o mergulho. Se
utilizar misturas fortemente hiperéxicas em fase de descompresséo, o limite
de toxicidade pode ser alcancado precisamente na fase final do mergulho.
Neste caso, ao disparar o alarme correspondente ao aparecimento da
sétima “barra”, deve efectuar a mudancga imediata da mistura respiratoria,
voltando & mistura de fundo (MIX1) programando o computador.

A PERIGO: N&o utilizar misturas hiperoxicas, nem em m  ergulho e
muito menos em descompressdo se nao tiver efectuado 0S Cursos
correspondentes. A marca registada Nitrox Base das diferentes
agéncias didacticas, capacita somente para utilizag 8o de misturas
hiperoxicas standard (EAN 32 e EAN 36, chamadas res pectivamente
Nitrox 1 e Nitrox 2), dentro dos limites de descomp  ressao.




TEMAS RELACIONADOS:

* 3.1. — Mergulho com Ar (DIVE Air)

e 3.2. — Mergulho com misturas Nitrox (Nitrox)

» 3.3.1. — Programagéo da presséo parcial (PO2)

» 3.3.2. — Programacédo da percentagem de Oxigénio FO2
* 3.3.5. - Alarmes PO2

e 4.1.2. — Diario de Mergulhos (LOG)

3.3.5. — ALARMES PO2

O computador ARQUIMEDES Il Cressi-sub, é capaz de mostrar
constantemente outro pardmetro fundamental relativo ao oxigénio: o valor da
pressdo parcial de O2 (PO2). A toxicidade do oxigénio pode-se manifestar por
uma excessiva acumulagao (toxicidade SNC, examinada no capitulo anterior),
como por ter superado o PO2 méaximo, o que na pratica significa que
ultrapassou a profundidade limite permitida por a mistura utilizada. Como ja
referimos, este valor é facilmente seleccionado por o mergulhador com uma
variacdo compreendida entre 1.0 e 1.6 bar. O ARQUIMEDES Il considera o
valor de 1.6 bar como limite maximo admitido na presséo parcial e em fungéo
da mistura usada, assinala automaticamente a profundidade maxima
alcancavel. Nao esquecer também que utilizando ar, se pode alcancar o limite
de toxicidade do Oxigénio. Este limite varia em funcdo da PO2 fixada. O
ARQUIMEDES |l apresenta um valor pré-seleccionado de origem de 1.4 bar,
que corresponde, com ar a uma profundidade maxima de 56 metros.
Naturalmente é possivel introduzir no computador outros valores de PO2 até
um maximo de 1.6 bar.

O ARQUIMEDESII apresenta também dois tipos de alarme relativos a PO2:

® Alcancgada a profundidade limite correspondente a PO2 situada (de 1.0 a
1.6 bar), disparara um alarme sonoro durante 15 segundos e a0 mesmo
tempo piscara o ecrd com o icone (PO2) (fig. 16), e na parte superior
esquerda a percentagem de valor maximo de PO2 introduzido.

@ Um segundo alarme disparara quando se alcanca uma profundidade
equivalente a PO2 de 1.6 bar, alarme este que durard 15 segundos em
simultineo com o ecrd a piscar que parard quando se subir a uma
profundidade inferior ao limite.

Ambos os alarmes se verdao no LOGBOOK.
TEMAS RELACIONADOQOS:

* 3.1. — Mergulho com ar
e 3.2. — Mergulho com misturas Nitrox
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» 3.3.1. — Programagcéao da presséo parcial (PO2)
e 4.1.2. — Diario de mergulhos (LOG)

3.4. MERGULHO DENTRO DA CURVA DE SEGURANCA

3.4.1. — Velocidade de subida (SLOW)

O algoritmo do computador ARQUIMEDES |l Cressi-Sub utiliza velocidade de
subida variavel em funcédo da profundidade. A velocidade é indicada no ecra

num grafico de segmentos colocado na parte inferior direita do ecrd, que
funciona segundo a seguinte tabela:

Profundidade | Sem Segmento | 1 Segmento | 2 Segmentos | 3 Segmentos
0m =5.9m 0.0m 4m/min 6m/min 8m/min
' 3.9m/min 5.9m/min 7.9m/min (SLOW)
0.0m 6m/min 8m/min 12m/min
6.0m=17.9m 5.9m/min 7.9m/min 11.9m/min (SLOW)
0.0m 8m/min 12m/min 16m/min
18.0m=99m | 2 9m/min 11.9m/min | 15.9m/min (SLOW)

Se durante a fase de subida superar os valores maximos de velocidade
permitidos e no ecrd apareceram VAarios segmentos que indicam o nivel
crescente da velocidade de subida, o alarme acustico entra em funcionamento
e ao mesmo tempo aparece no ecrd UFDS o icone (SLOW) (Fig. 17)
intermitente, também intermitente fica o indicador de segmentos que indica a
velocidade de subida e o valor da profundidade corrente.

Nestas condi¢bes deve-se interromper a subida até ao desaparecimento do
(SLOW) e o retorno do ecra as condi¢cdes normais.

APERIGO: Uma velocidade de subida demasiado elevada  aumenta o
risco de acidente. A Cressi-Sub aconselha efectuar sempre ao final de
cada mergulho uma paragem de seguranca (normalmente chamada

“Safety Stop”) de 3-5 minutos a 3-6 metros, que ser & mostrada no
computador (ver cap. 3.4.2.)

IMPORTANTE: N&o efectuar mergulhos sucessivos, enquanto a inscricao
SLOW esteja presente no ecrda do computador durante o intervalo de
superficie. Os célculos para o mergulho seguinte, podem ser invalidados se
for superada a velocidade maxima de subida.

Temas relacionados:

» 2.5.3. — Programacéo das Unidade de Medida
» 3.4.2 - Patamar de seguranca (Safety Stop)
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e 4.1.2. — Diario de mergulhos (LOG)

3.4.2. — Patamar de Seguranca (Safety Stop)

O ARQUIMEDES Il est4d programado para assinalar automaticamente, uma
paragem de seguranca, depois de um mergulho mais profundo que 10m, como
recomendam as entidades de ensino e os mais recentes estudos sobre
fisiologia do mergulho. Esta paragem numa cota de profundidade
compreendida entre os 6 e 3 m, com a duragéo indicada no computador.

NOTA: A Cressi-Sub aconselha sempre a efectuar em cada mergulho uma
paragem de seguranca (normalmente denominada por safety stop) de 3-
5min a 3-6mt.

A paragem esta indicada no ecrd com o icone (STOP) (Fig. 18); o ecrd nesta
situacao indica claramente a duragdo em minutos da paragem e a profundidade
expressa em metros (m) ou pés (ft).

A paragem de seguranca nao é obrigatoria, mas é muito recomendada quando
se ultrapassa a velocidade méxima de subida. Nestas condicdes o
ARQUIMEDES Il impdem uma paragem de seguranca particularmente
prolongada, que a Cressi-Sub aconselha a respeitar, com o fim de nao
ocorrerem problemas de seguranca.

A PERIGO: Ao terminar o patamar de seguranca, alguns
mergulhadores, costumam subir rapidamente a superfi cie, as vezes
insuflando o colete. Esta situagdo € um erro muito grave que pode
provocar AD. Os Ultimos metros que o separam da sup  erficie séo,
logicamente, os mais criticos, com umas variacdes v erdadeiramente
importantes de pressdo. Demorar sempre pelo menos u m minuto
desde o patamar de seguranca até a superficie.

Temas relacionados:

» 2.5.3. — Programacédo das unidades de medida.
 3.4.1. — Velocidade de subida (SLOW).

3.4.3. — ALARME DE AVISO PREVIO DE DESCOMPRESSAO (N DL)

Quando o tempo disponivel dentro da curva de seguranga, indicado no ecra por
o icone “NdL”, for sé 3 minutos (Fig.19), ARQUIMEDES |l adverte com um
alarme acustico e o ecra fica intermitente durante varios segundos, com o fim
de avisar que estamos a ponto de ultrapassar os limites da curva de
seguranca, entrando num mergulho com descompressao.

Temas relacionados:

» 3.5. Mergulho com descompresséo (DECO).
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3.5. - MERGULHO COM DESCOMPRESSAO (DECO).

APERIGO!: N3o utilizar este instrumento para fazer m  ergulhos fora da
curva de seguranca! Cressi-Sub desaconselha a usar este computador
para efectuar mergulhos com descompressao.

No entanto, se por descuido ou emergéncia se visse obrigado durante o
mergulho a ultrapassar os limites da curva de seguranga, 0 seu computador
ARQUIMEDES Il é capaz de lhe dar toda a informagé&o relativa a uma subida
correcta e aos correspondentes patamares de descompressdo. Ao sair da
curva de seguranca, o computador, emite um alarme acustico durante varios
segundos, até que o ecrd mude e se apresente como na figura 2,
proporcionando ao mergulhador as seguintes informagoes:

@ Icone (DECO) do ecra que substitui o “NDL”, indicando que estamos fora
da curva de seguranca e que devemos efectuar patamar (es) de
descompressao.

@ Profundidade do patamar de descompressao mais profundo indicado em
metros (m) ou em pés (ft). Pode variar de 30 a um minimo de 3 metros
com decréscimos de 3 em 3 metros.

® Duracdo em minutos do primeiro patamar de descompressao (0 mais
profundo).

@ [cone “TOTAL” que indica o tempo total de subida, que inclui o tempo

necessario para a subida ao proximo patamar respeitando a velocidade

de subida (calculada a 8m/minuto), MAIS o tempo necessério para o

patamar a essa cota e outras possiveis cotas, MAIS o tempo necessario

para alcancar a superficie depois de ter cumprido todos os patamares de
descompresséo.

icone “DIVE T” que indica o tempo de mergulho decorrido.

Gréfico de barras que visualiza a quantidade de Nitrogénio absorvido

durante o mergulho. Neste caso 0 ecrd apresenta-se completamente

iluminado até aparecer o icone seguinte “DECO”.

©0O

APERIGO: NAO passar acima da cota do patamar de segu  ranca.

Para evitar acidentalmente esta situagdo, mantenha-se durante a
descompressdo, a uma cota ligeiramente mais profunda que a do
correspondente patamar.

E importante recordar que, no caso ser necessario fazer patamares de
descompressdo, aumenta a quantidade de gas necessario para completar o
mergulho.

Em condi¢Bes de mar revolto pode ser dificil respeitar o patamar de seguranga
e ndo ultrapassar a respectiva cota. Cressi-Sub aconselha nestes casos a
efectuar um patamar menos profundo a 4-5 m, e sendo assim a duracdo do
patamar vai ser ligeiramente superior do que o patamar inicial, sendo este
tempo automaticamente corrigido pelo ARQUIMEDESII.
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Temas relacionados:

» 2.5.3. — Programagéo das unidades de medida
e 3.1. — Mergulho com ar (DIVE Air)

e 3.2. — Mergulho com misturas Nitrox (NITROX)
* 3.4.1. — Velocidade de Subida (SLOW)

e 3.3.4. — Ecra Toxicidade do SNC

e 3.3.5. - Alarmes PO2

e 4.1.2. — Diario de Mergulhos (LOG)

3.5.1. — Alarme de omissao do patamar de descompres  sdo

Se, por gualquer motivo, se omitisse 0 patamar de descompressido ou se
ultrapassar a cota desse mesmo patamar indicado no computador, escuta-se
um sinal acustico e ao mesmo tempo ficara intermitente, até que desca
novamente a profundidade do patamar (ceiling) ou a uma profundidade ainda
maior (Fig.21).

O tempo disponivel para corrigir esta situacdo perigosa é de 3 minutos,
claramente alertada através de um alarme acustico continuo. Passados os 3
minutos sem que o mergulhador esteja na cota do patamar de descompresséo
0 ARQUIMEDES Il entrarhd no programa “Error” e ndo poderd voltar a ser
utilizado nas 48 horas decorrentes deste erro, mas mantera activas as funcdes
de reldgio e permitindo o acesso as fungBes de Diario de mergulhos/Perfil
(logbook/profile) e Histérico (History)

APERIGO: Nestas condi¢cdes ndo se podera mergulhar na s 48 horas
senllintes
Em caso de aparecerem sintomas de DD (Doenga de descompresséo),
contactar com o DAN e um centro hiperbéarico e disponibilizar os maximos
dados possiveis do mergulho realizado.

Temas relacionados:

* 3.1. — Mergulho com Ar (DIVE AIR)

* 3.2. — Mergulho com misturas Nitrox (NITROX)
» 3.5. — Mergulho com descompressao (DECO)
» 3.3.4. — Ecra Toxicidade do SNC

* 3.3.5. — Alarmes PO2

* 4.1.2. - Diario de Mergulhos (LOG)

3.6. — Programa GAGE (profundimetro/temporizador)

O Computador ARQUIMEDES Il estd dotado de um terceiro programa de
célculo de imersdes (GAGE Program), este programa esta indicado sobretudo
para quem mergulha também em apneia, e também para efectuar mergulhos
técnicos com misturas binarias e terciarias a base de Hélio. De qualquer modo
€ necesséario recordar que o computador ARQUIMEDES Il quando esta
programado em GAGE, n&do efectua nenhum calculo de saturagdo e
dessaturacdo, s6 funcionando como instrumento auxiliar base, indicando a
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profundidade e o tempo de mergulho, além de outros poucos dados acessorios.
Com estas condigbes o mergulho deve ser programado com software ou
tabelas especificas.

A este propésito a Cressi-Sub recorda que os mergulhos desportivos, devem
realizar-se dentro da curva de seguranca e a uma profundidade maxima de
40m, o limite para mergulhos desportivos: ultrapassar estes limites significa
aumentar consideravelmente os riscos de AD.

IMPORTANTE: O computador ARQUIMEDES Il Cressi-Sub foi concebido
para utilizacdo em mergulho desportivo e ndo para utilizagbes de caracter
profissional que exigem tempos de mergulho prolongados, com o
consequente aumento do risco de AD.

A PERIGO: A Cressi-Sub desaconselha a efectuar mergul hos com
misturas gasosas que ndo sejam com ar, e sem antes ter frequentado
um curso especifico, relativo a este tipo de mergul hos. Os mergulhos
técnicos podem expor o mergulhador a varios riscos mais do que esta
sujeito nos mergulhos desportivos, se este tipo de mergulho néo for
bem conhecido pelo mergulhador, podem ocorrer grave s danos fisicos,
e em casos extremos, inclusive a morte.

O programa de imersdo GAGE do computador ARQUIMEDES Il Cressi-Sub
activa automaticamente, a uma profundidade superior a 1,5m, as fun¢des de
profundimetro e temporizador, mostrando no ecrd as seguintes informacdes
(Fig. 22):

® Valor da profundidade, em metros (m) ou em pés (ft). Este valor é
variavel até uma profundidade maxima de 199,9m.

@ Tempo decorrido de mergulho, indicado por um icone “DIVE T,
apresentado por um temporizador em minutos e segundos.

® Profundidade méxima alcancada durante o mergulho, indicada em
metros (m) ou pés (FT), visualizada através do icone “MAX”.

@ Indicador da velocidade de subida através de segmentos.

® Icone de alarme de méxima profundidade (se estiver programada em
ON —ver cap. 2.5.1))

® Icone do programa de calculo GAGE.

Outras importantes informacdes obtém-se mantendo o botdo A (¥) apertado
durante o mergulho e representam (Fig. 23):

® A maxima profundidade alcancada durante o mergulho, apresentada em
metros (m) ou em pés (ft).
@ A temperatura actual, apresentada em °C ou °F;

Mantendo apertado o botdo B (Mode), é possivel consultar o horario em tempo

real expresso em horas e minutos. Neste caso o ecrd UFDS indica (TIME)
(Fig.24).
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IMPORTANTE: O instrumento ndo efectua célculos de saturagdo ou
dessaturacdo durante as 48 horas seguintes, ao mergulho realizado no
programa GAGE (profundimetro/temporizador) ter terminado.

APERIGO: Se decidir por a zero o aparelho (RESET) na parte traseira
do computador, anula-se a memoaria do Nitrogénio, e 0 computador ja
nao estard disponivel para calcular um mergulho ana lisado como tal.
Na&o utilizar nunca esta funcéo se ndo passarem pelo menos 48 horas a
partir do ultimo mergulho

Temas relacionados:

o 2.4, — Definicdo dos parametros do programa GAGE
» 2.3. - Definicado dos parametros

* 2.5.1. — Alarme de méxima profundidade

e 2.5.2. —Correccao da Data e Hora (SET)

» 2.5.3. — Programacédo das unidades de medida

* 4.1 — Gestdo de Dados

e 4.1.1. — Intervalo de superficie (SURF.T., DESAT. %)
e 4.1.2. — Diario de Mergulhos (LOG)
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4.1. — GESTAO DE DADOS

Neste capitulo explicam-se todas as fungBes consideradas de “superficie”,
correspondentes a gestdo dos dados depois de um mergulho efectuado tanto
no programa DIVE como no programa GAGE. Mediante o botdo B (MODE),
sera possivel activar em sequéncia as funcdes de: (LOG) — Diario dos
Mergulhos (Cap. 4.1.2)). (HIST) — Memoria histérica dos mergulhos (Cap.
4.1.3.). (PROF) — Perfil do Mergulho (Cap. 4.1.4.). Transferéncia de dados para
o PC através de um Interface (Opcional) (Cap. 4.1.5.).

4.1.1. — Intervalo de Superficie (SURF.T., DESAT. )

Quando se sobe a uma profundidade inferior a 1,5m o ecrd UFDS proporciona
as seguintes informagdes (Fig. 21):
1) Tempo de dessaturacdo, tempo em horas e minutos indicado pelo icone
(DESAT);

2) lcone “Don't Fly” (nfo voar) (%)

Pag. 30



O aparecimento deste simbolo significa que se deve evitar viagens aéreas, ou
altitudes superiores a do lugar onde se efectuou o mergulho, até o simbolo
desaparecer do ecra

IMPORTANTE: A DAN (Divers Alert Network) e a UHMS (Undersea and
Hyperbaric Medical Society) sugerem antes de voar, efectuar um intervalo
de superficie compreendido entre 12 a 24 horas depois de um mergulho em
curva e uma paragem de 48 horas se o mergulho efectuado requis
descompressdo ou se realizou uma série de mergulhos particularmente
intensivos.

3) Tempo de Superficie expressado em horas e minutos, indica a duragéo
do intervalo de superficie, indicado pelo icone (surr.T).

4) Barra Gréfica que representa o Nitrogénio residual existente nos tecidos
depois de acabar o mergulho

NOTA: Se realizar um mergulho com um intervalo de superficie inferior a 10
minutos, o computador ARQUIMEDES 11 interpreta este novo mergulho
como a continuacdo do precedente: o numero do mergulho e o célculo da
duracdo do mergulho, reiniciam-se onde tinham parado.

NOTA: Os mergulhos efectuados em menos de dez minutos de intervalo de
superficie consideram-se como mergulhos sucessivos.

Pelo contrario, se o mergulho tiver sido efectuado um mergulho com o
programa GAGE, ou com o profundimetro/temporizador, o computador nao
transmite nenhum dado relativo a dessaturacdo e o aparelho nédo estéa apto a
fazer qualquer calculo sobre saturagcdo e dessaturacdo nas 48 hores
posteriores ao mergulho no programa GAGE. Apresenta entdo o tempo de
superficie expresso em horas e minutos, que assinala a duragédo do intervalo
de superficie, demonstrado pelo icone (surr.T).

Pressionando o Botdo B (MODE) duas vezes, acede-se ao programa de
planificacdo do mergulho representado por o icone do ecrd UFDS (PLAN) (Fig.
5b) j& visto no capitulo 2.4., que desta vez tera em conta o Nitrogénio residual,
retido nos tecidos depois do precedente mergulho, modificando os tempos em
curva e reduzindo-os do indicado para o primeiro mergulho.

NOTA: Os mergulhos efectuados em menos de dez minutos de intervalo de
superficie consideram-se como mergulhos sucessivos.

Terminada a dessaturacdo a barra que representa o Nitrogénio residual, ficara
a zero, indicando a eliminacéo total do Nitrogénio residual que pode influir
sobre o mergulho seguinte.

TEMAS RELACIONADOS:
» 2.3.2. — Planificacdo do mergulho (PLAN)

» 3.1 - Mergulho com ar (DIVE Air)
* 3.2 — Mergulho com Misturas Nitrox (NITROX)
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4.1.2. — Diario de Mergulhos (LOG)

O computador ARQUIMEDES Il Cressi-Sub memoriza os dados relativos as
tltimas 30 horas de mergulho efectuadas (ou os ultimos 60 mergulhos) tanto no
programa DIVE como no programa GAGE e os dados seréo registados cada 30
segundos no LOGBOOK (O diario de mergulhos), que se activa na superficie
pressionando o botdo B (MODE), em sequéncia, até que apareg¢a o icone
(LOG) sobre o ecrda UFDS (FIG. 27)

NOTA: N&o se memorizam mergulhos com duragdo mais curta que o
intervalo do registo dos dados.

O LOGBOOK do ARQUIMEDES Il é um instrumento de grande capacidade,
que permite a visionar, através de trés distintos ecrés, uma série completa de
dados relativos aos mergulhos efectuados, partindo do mais recente em ordem
cronologica. No ecré principal (Fig.27), o ecrd UFDS indica a funcdo (LOG) em
curso e visualizam-se as seguintes informacgdes:

1) Ano em que se realizou o mergulho
2) Data do mergulho (més e dia) entre parentes esta indicado o nimero do
mergulho da série diaria.

NOTA: O mergulho anterior da série diéria, vem indicado entre parénteses
com 1 (como mergulho 1), a segunda com 2 (mergulho 2) e assim
sucessivamente.

3) Profundidade méxima alcancada durante o mergulho expressa em
metros ou em pés.

4) O numero do mergulho: os dados indicados inicialmente relativos ao
mergulho mais recente. Quando se efectuam mais de 60 mergulhos os
mais antigos serdo substituidos.

5) O gréfico de barras indicador do Nitrogénio residual ao acabar o
mergulho: se ficar na parte em verde significa que efectuou um mergulho
sem descompressdo (em curva). Se o grafico aparecer na parte
vermelha significa que efectuou um mergulho com descompressao.

6) Indicacdo do nivel de altitude em que se efectuou o mergulho (Ver Cap.
2.2)

7) Um icone com a inscricdo (Jigey) aparece se efectuar um mergulho com
mistura(s) Ean x (Nitrox) no programa DIVE.

8) Indicador grafico do nivel de toxicidade O2 no SNC no final do mergulho
efectuado com o programa DIVE (ver Cap. 3.3.4).

Nos trés ecrds aparecem também todos os icones relativos aos alarmes
activados no decorrer do nosso mergulho, como:
(eE) (Alarme PO2); (M) (Alarme de velocidade méaxima de subida) etc.

Para aceder ao segundo ecrd do LOGBOOK basta pressionar (&) do ecrd
UFDS. O icone (LOG), é substituido pelo numero do mergulho seguido do
namero “...-2” que representa o segundo dos trés ecrds do LOGBOOK. Nele se
representam os seguintes dados (Fig. 28):
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1) Hora de inicio do mergulho (hora em que o computador desceu abaixo
de 1,5 m, activando a fungéo “DIVE”).

2) Hora de finalizacdo do mergulho, (Hora em que o computador subiu
acima de 1,5m.

3) Profundidade média (AVE) do mergulho em metros ou pés

4) Duragédo total do mergulho expressa em minutos e indicada pelo icone
“DIVET.”

Para voltar ao primeiro ecra (1/3), basta pressionar o botdo A correspondente
ao icone (@), para aceder ao terceiro ecrd do LOGBOOK basta pressionar o

botdo C (&). O ecrd que indica o nimero do mergulhos seguido por “...-2"
representado no segundo ecra, € substituida pelo numero do mergulho seguido
do numero “...-3"que representa o terceiro dos ecras do LOGBOOK, no qual se
representam os seguintes dados (Fig. 29):

@® Tipo de mistura utilizada para o mergulho no programa DIVE: se realizar
o mergulho com ar, aparecera a inscricdo (AIR) mas se realizar com
misturas nitrox o ecra indicara respectivamente o FO2 e o icone relativo
a mistura indicada (MIX1 ou MIX2), alternando automaticamente os
valores, partindo da primeira (Fig. 30a-b)

@ Temperatura da agua registada a profundidade méxima durante o

mergulho expressa em graus °C ou graus °F.

Intervalo de superficie expresso em horas e minutos

Eventual utilizagéo do factor de seguranca (SF1/2) durante um mergulho

com o programa DIVE.

®
®

Para aceder a um mergulho precedente do LOGBOOK, manter pressionado o

botdo C(®): em rapida sequéncia acede-se ao ecra anterior do LOGBOOK que
corresponde ao mergulho imediatamente precedente.

Da mesma forma, mantendo pressionado o botdo A (@), acede-se em réapida
sequéncia ao anterior ecrd do LOGBOOK correspondente ao mergulho
imediatamente sucessivo.

TEMAS RELACIONADOS:

» 2.3.1. — Definicao dos parametros do mergulho do programa DIVE
* 2.5.2. —Correccao da data e hora (SET)

» 2.5.3. — Programagéo das unidades de medida

e 3.1. — Mergulho com Ar (DIVE Air)

 3.4.1. — Velocidade de subida (SLOW)

e 3.2. — Mergulho com misturas Nitrox (NITROX)

e 3.3.4. — Ecra toxicidade do SNC

e 3.3.5. - Alarmes PO2

» 3.6. — Programa GAGE (profundimetro/temporizador)

* 4.1.1. — Intervalo de superficie (SURF.T., DESAT. %)

4.1.3. — Meméria Histérica dos Mergulhos (HIST)
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O computador ARQUIMEDES Il Cressi-Sub incorpora também uma memoéria
histérica dos mergulhos efectuados tanto com o programa DIVE como com o
programa GAGE, gragas a funcdo (HIST). Para aceder a esta fungéo deve-se
pressionar o botdo B (MODE) em sequéncia até que apareca o icone (HIST)
sobre o ecrda UFDS (Fig. 3e). Com este programa visualizam-se as seguintes
informacgoes:

® Duracéao total dos mergulhos efectuados expresso em horas

@ Profundidade méxima alcangada nos mergulhos efectuados expressa

em metros ou em pés
® Numero total de mergulhos efectuados, representado pelo icone “DIVE”.

A funcé@o (HIST) tem capacidade para armazenar até 999 mergulhos, depois
dos quais reinicia o contador partindo novamente do zero. Este valor pode-se
modificar mediante o correspondente software interface (opcional). Este valor
pode no entanto ser modificado através do sofisticado software que vem com o
Interface (opcional)

TEMAS RELACIONADOS:

» 2.5.3. — Programacédo das unidades de medida

e 3.1. — Mergulho com ar (DIVE Air)

e 3.2. — Mergulho com misturas Nitrox (NITROX)

* 4.1.5. — Transferéncia de Dados para o PC: Interface PC.

4.1.4. — Perfil do Mergulho (PROF)

O perfil detalhado dos mergulhos efectuados tanto com o programa DIVE como
com o GAGE, contidos na memoria do LOGBOOK ¢é activado pressionando o
botdo B (MODE), em sequéncia até que apareca o icone (PROF), sobre o ecra
UFDS (Fig. 32). O ecrd mostra automaticamente todas as informacdes relativas
a profundidade, tempo e a hora relativas ao mergulho mais recentemente
memorizado no LOGBOOK, permitindo assim reconstruir ponto por ponto o
perfil do mergulho, para o caso de n&o possuir o Interface (Opcional). O
desenvolvimento do perfil de mergulho € automatico e o intervalo entre um
dado e o sucessivo é de trinta segundos. Para aceder a leitura do pefrfil
correspondente  ao mergulho imediatamente precedente, e suficiente

pressionar o botdo C (@), para leitura do mergulho seguinte basta pressionar o
botédo A (®).

NOTA: Sobre o ecrd aparecem também todos os icones relativos aos
alarmes possivelmente accionados no decorrer do nosso mergulho, por ex.:
(&P (alarme PO2), (JXOM) (alarme da velocidade méxima de subida), etc.

TEMAS RELACIONADOS:

* 2.5.2. —Correccao da data e hora (SET)
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» 2.5.3. — Programagéo das unidades de medida

* 3.1. — Mergulho com AR (DIVE Air)

e 3.2. — Mergulho com mistura de Nitrox (NITROX)

* 4.1.2. — Diario dos mergulhos (LOG)

* 4.1.5. - Transferéncia de dados para o PC: Interface PC

4.1.5. Transferéncia de Dados para PC: Interface PC  (PC)

O computador ARQUIMEDES Il Cressi-Sub pode ligar-se a um computador
pessoal que tenha as seguintes caracteristicas:

» Sistema operativo: Windows 98 (22 Edicao); Windows 2000; Windows
ME; Windows XP. (Windows é uma marca registada da Microsoft)

* CPU: Pentium Il 266 Mhz ou superior;

*  RAM pelo menos 64 MB ou superior (recomendado);

* Resolugéo Video: 800x600 ou superior (recomendado).

Ligando o Hardware do interface Cressi-Sub (opcional) a uma porta USB do
nosso PC e instalando o correspondente software Cressi COMPATIVEL”
Logbook (opcional). Todos os dados do computador de mergulho podem-se
transferir para o PC, é possivel descarregar os dados contidos no
ARQUIMEDES II. Para fazer esta operagdo € necessario entrar na funcédo
“COMPATIVEL” no computador ARQUIMEDES Il pressionando o botdo B
(MODE) em sequéncia até que apareca o icone PC (Fig. 33).

Seguindo as instrugdes, é facil descarregar o perfil dos mergulhos para poder
reproduzir, imprimir ou modificar mediante a interface (opcional). Pode também
ser utilizado para o ensino, mediante o uso do simulador de mergulho contido
no software do interface PC (opcional).

TEMAS RELACIONADOS:

e 4.1.2. — Diario dos Mergulhos (LOG).
* 4.1.3. — Memoria Historica dos mergulhos (HIST).
* 4.1.4. — Perfil do mergulho (PROF).

4.1.6. — “RESET” do Instrumento

E possivel apagar todos os dados em memoéria do computador pressionando
com um objecto pontiagudo o botdo (Fig. 34) situado na parte posterior do
instrumento, indicado com a inscricdo “RESET”. Desta forma se procede
também ao cancelamento dos dados referentes a absor¢cdo do Nitrogénio e
data e hora.
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IMPORTANTE: Com a fungdo do reset, anulam-se todos os calculos
relativos a dessaturacdo em curso! Nao utilizar a funcao reset se utilizar o
computador para calcular mergulhos sucessivos.

NOTA: LOGBOOK, perfil e memoaria histérica dos mergulhos efectuados
permanecem memorizadas depois do reset do computador

Os parametros retomam aos valores de origem, ou seja, programa DIVE AIR
(FO2=21%), PO2= 1.4bar, e o alarme de maxima profundidade a 40 metros
estara desactivado.

Esta funcdo é muito util para o aluguer do computador em centros de mergulho.

TEMAS RELACIONADOS:

» 2.3.1. — Definicao dos parametros do mergulho do programa DIVE
* 2.5.2. — Correcgao da data e hora (SET)

e 4.1.1. — Intervalo de superficie (SURF.T., DESAT. %)
* 4.1.2. — Diario de mergulhos (LOG)

* 4.1.3. — Memodria histérica dos mergulhos (HIST)

e 4.1.4. — Perfil dos mergulhos (PROF)

4.2. — SIMULADOR

4.2.1. — Simulador de Mergulho (SIMU).

O computador ARQUIMEDES Il Cressi-Sub inclui um programa de
simulagéo de mergulho (SIMU) que permite compreender melhor as diferentes
fungcbes do computador. O programa de simulacdo permite planificar os
mergulhos pessoais e € também um valioso instrumento didactico.

O programa é activado carregando no botdo B (MODE), em sequéncia até que
apareca o icone (SIMU) sobre o ecrd UFDS (Fig. 35): nesta posicdo o ecrd
assinala o eventual tempo de superficie intermitente, & espera que programado
pelo mergulhador. Pressionar o botdo A (¥) para entrar no simulador sem
intervalo de superficie, 0 mesmo sera dizer, sem Nitrogénio residual, ou entdo
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o mergulhador pode pressionar o botdo C (&) para aumentar o tempo de
superficie que precede 0 nosso mergulho simulado.
Com este programa € possivel simular um mergulho multi-nivel, carregando

simplesmente no botdo C (@) para aumentar a profundidade, ou o botdo A (®)
para subir, verificando assim em tempo real as indicacdes do computador nas
diferentes fases do nosso mergulho, incluindo também os alarmes tanto
sonoros como visuais. Ao finalizar um mergulho simulado, o computador
proporcionard o correspondente tempo de superficie e de dessaturacdo, sera
possivel simular também o desenvolvimento do mergulho sucessivo.

Pressionando o botdo B (&), acede-se ao ecrd de simulagdo do mergulho
sucessivo com a dessaturacdo a decorrer. Quando a simulagéo é feita com
misturas Nitrox, sédo validas todas as informacdes confrontadas em capitulos
anteriores que se referem ao mergulho com misturas, € também possivel
mudar a mistura, no mergulho simulado exactamente da mesma maneira que
no mergulho real, ou seja, pressionar durante 5 segundos o botéo B (Fig.37)
Quando pelo contrario, quiser por a zeros (reset) o simulador, pressione ao
mesmo tempo os botdes A e C durante a simulagao.

NOTA: A simulacdo desenrola-se a uma velocidade 6 vezes superior a real,
isto € 10 segundos de simulagcédo equivalem a 1 minuto real do mergulho, e
as variacdes de profundidade sdo de 0,2 metros em 0,2 metros.

NOTA: A simulacdo efectua-se com os parametros de mergulho
programados na funcéo (DIVE) (ver cap. 2.3.).

TEMAS RELACIONADOS:

» 2.3. - Definicdo de parametros.

* 2.3.2. — Programagéo do mergulho

» 3.1 - Mergulho com ar (DIVE Air)

» 3.4. — Mergulho dentro da curva de seguranca

» 3.5. — Mergulho com descompressao (DECO)

* 3.2. — Mergulho com misturas Nitrox (NITROX)

* 3.3.4. — Ecrd Toxicidade SNC

* 3.3.5. — Alarmes de PO2

* 4.1.1. — Intervalo de superficie (SURF.T., DESAT. %)

» 4.2.2. — Simulador de Mergulho com intervalo de superficie (SIMU)

4.2.2. — Simulador de Mergulho com Intervalo de Sup  erficie (SIMU)

Se o computador indicar a existéncia de Nitrogénio residual, ou esta activo o
tempo de dessaturacdo, o ARQUIMEDES Il permite modificar o intervalo de
superficie para simular um mergulho sucessivo. Como se viu no capitulo
precedente o programa de simulagcdo activa-se pressionando o botédo B
(MODE), em sequéncia até que apare¢a o icone (SIMU) sobre o ecrd UFDS
(Fig. 35). O ecréa que aparece pede para programar um novo tempo de intervalo

de superficie, através dos icones do ecrd UFDS: Pressionando o botdo C (®)

aumenta o intervalo de superficie, e com o botdo A (¥) confirma-se o dado
seleccionado. Depois desta operacdo o ARQUIMEDES Il entra outra vez no
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ecrd de simulacéo (Fig. 31), j& vista no capitulo anterior, permitindo simular um
mergulho sucessivo.

TEMAS RELACIONADOS:

o 2.3. - Definicdo de parametros.

e 2.3.2. — Programacéo do mergulho (PLAN)

* 3.1. — Mergulho com ar (DIVE Air)

* 3.4. — Mergulho dentro da curva de seguranca
* 3.5. — Mergulho com descompresséo (DECO)
e 3.2. — Mergulho com misturas Nitrox (NITROX)
* 3.3.4. — Ecrd Toxicidade SNC

* 3.3.5. - Alarmes de PO2

e 4.1.1. — Intervalo de superficie (SURF.T., DESAT. %)
e 4.2.1. — Simulador de mergulho (SIMU)

5. CUIDADOS E MANUTENCAO

Este computador € de particular robustez e foi projectado e realizado para
resistir as duras condi¢des durante o uso no mergulho. Convém recordar que
se trata de um aparelno de precisdo que merece todas as atencdes
necessarias. E conveniente evitar manobras bruscas, proteger o computador
de fontes de calor excessivo, secar sempre o computador depois da sua
utilizacéo, evitar o contacto com elementos pesados como por ex. a garrafa.

IMPORTANTE: Nao pbér o computador em contacto com dissolventes ou
produtos quimicos de nenhum tipo. Ndo usar ar comprimido para secar o
computador, ndo usar o computador em camaras hiperbéricas nas quais o
instrumento ndo esta completamente emergido.

NOTA: Passar sempre o instrumento em agua doce e secar depois da sua
utilizacéo

Os botdes ndo necessitam de manutencdo em particular. Nunca lubrificar com
6leo ou spray de qualquer tipo.

NOTA: Controlar visualmente o compartimento das pilhas através da tampa
transparente: No caso de aparecerem sinais de humidade, levar o
computador ao controlo num centro de assisténcia autorizado.

Na presenca de possiveis anomalias de funcionamento néo utilizar o
instrumento de mergulho e dirigir-se ao servigo técnico Cressi-Sub autorizado,
para a revisdo do computador.

TEMAS RELACIONADOS:

e 5.1. — Substituicdo da Pilha
e 7 - Garantia.
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5.1. — SUBSTITUICAO DA PILHA

A substituicdo é uma operacao muito simples que néo requer a intervengao de
pessoal especializado, podendo ser efectuada directamente pelo préprio
utilizador. Deve-se mudar a pilha cada vez que o computador indique no ecra o
sinal de pilha baixa de carga, tanto com o simbolo fixo ou intermitente (Fig. 2 a-
b) como ja se viu neste manual.

IMPORTANTE: Quando se efectua um a substituicdo da pilha, todos os
dados relativos a dessaturacdo, hora e data podem perder-se. Introduzir
novamente data e hora, para ter dados reais no LOGBOOK. N&o substituir a
pilha quando a dessaturacdo estiver a decorrer, porque todos os dados
relativos ao calculo de dessaturacéo se perderiam, em tal caso, anotar o
namero de horas de saturacdo do instrumento, e ndo efectuar mergulhos,
depois da mudanga da pilha, pelo correspondente intervalo de tempo.
Depois da mudanca da pilha todos os parametros voltam aos valores fixados
de origem (Programa DIVE Air. FO2=21% e P0O2=1.4 bar, alarme de
profundidade maxima programado a 40 metros mas desactivado).

Para substituir a pilha, desenroscar a tampa transparente situada na parte
posterior do instrumento, na direccdo indicada pelas setas, com o auxilio de
uma moeda (Fig. 38). Tirar a tampa e observar o estado da bateria do
compartimento que a aloja. Se observar sintoma de corrosdo por infiltragdes de
agua, dirija-se a um centro oficial Cressi-Sub para a revisdo do computador.

fig. 40a 4 fig. 40b

Se tudo estiver em boas condi¢cdes substituir a pilha do seu habitaculo
mantendo o computador em posic¢éo invertida. Substituir a pilha respeitando as
polaridades (uma polaridade invertida provoca a perca dos dados de
calibragem e de memoria) substitua também o o’ring da tampa do fecho do
compartimento da pilha (Fig. 39). O habitaculo que se aloja a pilha é estanque
e ndo esta em comunicagcdo com o mecanismo do computador. Antes de fechar
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a tampa, verificar se ndo ha sujidade ou impurezas no compartimento da pilha
e na tampa, pode também passar um bocado de silicone no o’ring de
estanquecidade da tampa do fecho (Fig. 40 a-b).

NOTA: E oportuno recordar que varios factores condicionam a duracio
média da pilha; o tempo de armazenamento antes da compra do
computador, a duragcdo dos mergulhos, a utlizacdo de retroiluminagéo e
mesmo a qualidade da pilha, cuja a duragcdo média varia, por exemplo, com
a temperatura.

NOTA: Né&o apertar em excesso a tampa de fecho! Um aperto excessivo
pode partir a prépria tampa ou dificultar a proxima vez que tiver que a abrir.

NOTA: Assegure-se o fecho estanque do computador. A tampa do
compartimento das pilhas € transparente para um rapido controle de
possiveis infiltragdes de dgua no seu interior.

IMPORTANTE: E possivel o mau funcionamento ou inundacdo, devido a
uma inadequada substituicdo da pilha, estdo excluidos da garantia.

TEMAS RELACIONADOS:

* 5. —Cuidados e manutencéo
e 7.-Garantia.
6. — CARACTERISTICAS TECNICAS

Algoritmo : Buhlmann ZH-LS;
Mostra de Tecidos : 12
Tempos de dessaturagéo :de 5 a 640 minutos

Dimensodes e peso :
Diametro: 62mm — Altura 24mm — Peso: 115 g

Sensor de profundidade

- Calibrado para agua salgada (em agua doce as profundidades indicadas séo
Inferiores cerca de 3%).

- Campo de medicao: 0-99 m, medido cada segundo

- Campo de medicao na fungdo GAGE: 0-199,9m

- Precisao +/- 1% (T 20°C)

- Resolucao de leitura: 0,1m

- Intervalo de Superficie: de 0 a 48 horas

- Monitorizagao de altitude: de 0 a 6000 m, medi¢éo cada 10 minutos

- Tempo de mergulho: de 0 a 999 minutos

- Intervalo de dados (Perfii de mergulho): 30 segundos (podendo ser

modificado com o programa do interface (opcional)

Termometro :

- Resolugéo: 1 °C

- Tabela de medicéo: -5 °C a +40 °C
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- Preciséo: +/- 2 °C / 10 minutos mudanca de °T

Reldgio :

Preciséo: +/- 30 seg. média mensal

Ecré 24 horas

Pilhas :

Pilha pastilha de Li/MnO2 CR 2032 de 3V. Duracdo média de 2 anos (50
mergulhos/ano).

NOTA: E oportuno recordar que varios factores condicionam a durag&o
média da pilha; o tempo de armazenamento antes da compra do
computador, a duragdo dos mergulhos, a utlizagdo de retroiluminagéo e
mesmo a qualidade da pilha, cuja a duracdo média varia, por exemplo, com
a temperatura.

6.1. — TABELA DE DESCOMPRESSAO

Ao finalizar o mergulho, o computador continua a elaboragéo de dados para um
possivel mergulho sucessivo. Isto é possivel gracas ao registo do computador
em cada instante de absorcdo e libertagdo do Nitrogénio dos tecidos de
amostra, assumidos como referéncia. Cada um de estes tecidos, absorve e
liberta Nitrogénio a velocidades diferentes, indicadas no denominados “tempos
de semisaturagéo” (o tempo que decorre para alcancar 50% da saturacdo de
um tecido). O ARQUIMEDESII Cressi-Sub utiliza 12 tecidos mostra, sobre os
guais se efectuam os célculos do algoritmo, em todas as fases do mergulho, de
superficie dos mergulhos sucessivos.

6.1.1. — Tabela de Ndo Descompresséao para o 1° Merg ulho de uma Série.

Profundidade |Profundidade EAN1 (32%) | EAN2(36%)
(m) (ft) AR (PO2=1.4bar) | (PO2=1.4bar)

9 30 200 200 200

12 40 104 200 200

15 50 66 117 182

18 60 47 74 92

21 70 35 55 65

24 80 25 41 50

27 90 19 32 38

30 100 16 24 --

33 110 13 19 --

36 120 11 -- --

39 130 9 -- --

42 140 8 -- --

45 150 7 -- --

48 160 7 -- --
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7. — GARANTIA

O ARQUIMEDES 11 Cressi-Sub esta em garantia contra defeitos de fabrico ou
de material por um periodo de um ano, desde o momento da aquisicao por
parte do comprador inicial.

A garantia ndo cobre danos derivados do uso incorrecto do computador, da
falta de manutencéo, de negligéncia, modificacoes ou reparacdes efectuadas
por pessoal ndo autorizado, e caduca automaticamente se ndo se tiver
observado o correcto processo de manutencgao indicado nas instrugdes.

A garantia ndo pode ser transferida do proprietario inicial a terceiros e
considera-se desde o momento da aquisicdo (data da factura ou recibo de
aquisicao).

Todas as reparagbes nado cobertas pela garantia realizam-se a cargo do
proprietario.

A garantia ndo cobre nenhum documento ou garantia emitida pelo vendedor ou
comerciante a ndo ser a dos términos constantes nesta garantia.

Nenhum vendedor ou representante estd autorizado a fazer alguma
modificac@o a esta garantia ou a emitir outra complementar.

Em caso de reclamacao, enviar o artigo, com portes pagos, ao distribuidor
Cressi-Sub ou a um centro de reparagdo autorizado, indicando 0 seu nome,
apelido, morada e junto o recibo ou factura de compra.

CONSERVE ESTE MANUAL SEMPRE JUNTO DO SEU ARQUIMEDESII.
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